Computerspil til debat
Opgave 6
Computerspil og påvirkning

Nedenfor ser du nogle citater fra en rapport om computerspils påvirkning.

Hele rapporten kan ses på www.medieraadet.dk/html/computerspilsrap/pdf/Notat.pdf
Citat 1

”I påvirkningssammenhæng finder forskerne som ovenfor nævnt grund til at tro, at en

eventuel negativ påvirkning fra voldelige temaer i spillene vil være mindre end i

forbindelse med film og tv.”

Citat 2
”Nogle undersøgelser har fokuseret på, hvilken indvirkning computerspil har på

spillerens opfattelse af omverdenen. Her har man ofte fokuseret på aggressiv

opfattelse af omverdenen, men også på hvorvidt spillerne oplever verden som mere

skræmmende og angstfremkaldende end andre. Resultaterne er temmelig entydige og

peger på, at opfattelsen af omverdenen præges i negativ retning af brug af voldelige

computerspil”

Citat 3

”Flere tidlige undersøgelser har påvist en sammenhæng mellem arkadespil og

kriminalitet, men disse undersøgelser har ofte taget udgangspunkt i unge som spiller i

arkadehaller, hvor der kræves penge for hvert nyt spil (Harris, 2001; Egenfeldt-

Nielsen & Smith, 2000). Der er ikke foretaget undersøgelser af nyere

computerspilsformer, hvor især netcafeer ville være oplagte med deres slægtskab med

arkadehallerne.”

Citat 4
”Resultaterne om, hvorvidt akademiske præstationer påvirkes af computerspilsbrug, er

uklare. Nogle undersøgelser peger på, at computerspil kan føre til dårligere

akademiske præstationer, mens andre kommer til det modsatte resultat (Harris, 2001).

Den nyeste undersøgelse, som kigger på spørgsmålet, er Durkin & Barber (2002), og

her konkluderes, at dem, som spiller computerspil, har et mere positivt

skoleengagement. På den anden side peger Anderson & Dill (2000) på, at børn, der

spiller computerspil, klarer sig dårligere end andre skolemæssigt, og at spillere af

voldelige computerspil var endnu mere udsatte.”

Citat 5
”Det har fra flere sider været påpeget, at alder er kritisk for, hvordan man bliver

påvirket af computerspil. Ud fra et psykologisk perspektiv peges der på, at yngre (4-8

år) børn kan have svært ved at skelne mellem fantasi og virkelighed.”

Citat 6

”Forskningen tegnes primært af den engelsk professor i psykologi Mark Griffiths, som

siden midten af 1990erne har udført flere undersøgelser af afhængighed af

computerspil. I en af hans seneste artikler opsummeres afhængighedsspørgsmålet på

følgende vis:

“… det er denne forfatters opfattelse, at computerspilsafhængighed faktisk eksisterer, men

at det kun påvirker en meget lille minoritet af spillere. Der synes at være mange

mennesker som bruger computerspil overdrevent men som ikke er afhængige…”

Citat 6
”Det har fra flere sider været påpeget, at alder er kritisk for, hvordan man bliver

påvirket af computerspil. Ud fra et psykologisk perspektiv peges der på, at yngre (4-8

år) børn kan have svært ved at skelne mellem fantasi og virkelighed.”
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Artikler om voldsepisoder kædet sammen med computerspil
Du skal læse nogle avisartikler om 5 episoder i Tyskland, England, Rusland og USA. Du får artiklerne udleveret af din lærer eller læser dem på nettet direkte eller på www.skoda.emu.dk med UNI-login.

· College-drabsmand besat af døden. Ekstra Bladet 14. september 2006

http://ekstrabladet.dk/112/article224919.ece)
· Massakre med langt efterspil. Politiken 9. juni 2001

· Signalement: Robert i Erfurth. Jyllandsposten 5. maj 2002
· Bandlyst Postal nu som down-load. Game Section 24. november 2005

http://www.gamesection.dk/nyheder.asp?nid=693
· Postal-fan gik amok i Rusland. Game Section 13. januar 2006

http://www.gamesection.dk/nyheder.asp?nid=562
· Manhunt game withdrawn from stores. BBC News 29. juli 2004

http://news.bbc.co.uk/2/hi/uk_news/england/leicestershire/3936597.stm
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Voldelige computerspil?

Du skal kigge på trailere fra computerspil og finde oplysninger om dem enten på de sider, der linkes til her, eller ved søgning på internettet.
1. Klik ind på www.gamershell.com/download_5572.shtml  

Vælg: STREAM THIS VIDEO

	Hvad hedder spillet?

	

	Hvem har produceret spillet?

	

	Hvordan er spillet mærket?

	

	Hvad går spillet ud på?

	

	Hvem tror du spiller dette spil?

	

	Nævn nogle elementer i spillet, som du selv finder voldelige eller tror, andre kunne finde voldelige. Tænk både på musik, lyd, billeder og interaktivitet.

	

	Tror du, man kan blive påvirket af at spille spillet. Evt. hvem? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	

	Hvad synes du om spillet? Tror du, du kunne blive du fanget af det? 

	


2. Klik ind på www.gamershell.com/tv/5755.html  

Vælg: STREAM THIS VIDEO

	Hvad hedder spillet?

	

	Hvem har produceret spillet?

	

	Hvordan er spillet mærket?

	

	Hvad går spillet ud på?

	

	Hvem tror du spiller dette spil?

	

	Nævn nogle elementer i spillet, som du selv finder voldelige eller tror, andre kunne finde voldelige. Tænk både på musik, lyd, billeder og interaktivitet.

	

	Tror du, man kan blive påvirket af at spille spillet. Evt. hvem? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	

	Hvad synes du om spillet? Tror du, du kunne blive du fanget af det? 

	


1. Klik ind på www.gamershell.com/news/38521.html
Disse trailere skal downloades. Før du kan se dem. Måske er det kun din lærer eller skolens IT-vejleder, der kan gøre det.

	Hvad hedder spillet?

	

	Hvem har produceret spillet?

	

	Hvordan er spillet mærket?

	

	Hvad går spillet ud på?

	

	Hvem tror du spiller dette spil?

	

	Nævn nogle elementer i spillet, som du selv finder voldelige eller tror, andre kunne finde voldelige. Tænk både på musik, lyd, billeder og interaktivitet.

	

	Tror du, man kan blive påvirket af at spille spillet. Evt. hvem? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	

	Hvad synes du om spillet? Tror du, du kunne blive du fanget af det? 

	


4. Giv din mening til kende.

	Hvad tror du, der får nogle børn til at spille voldelige computerspil? Hvorfor synes nogle børn, at der er prestige i at spille voldelige spil?

	

	Hvad tror du, der får nogle voksne til at spille voldelige computerspil?

	

	Hvilke voldelige computerspil kender du?

	

	Kan du lide at spille voldelige computerspil? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	


______________________________________________________ 

Citater om computerspil og påvirkning

	“It is ridiculous to claim that computer games affect children. If for example Pac-Man had affected children in the eighties, then today we would have lots of young people, running around in dark rooms, eating pills and listening to monotonous music." (Ukendt kilde)



1. Forklar med dine egne ord, hvilket synspunkt dette citat giver udtryk for.

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

2. Hvad er Pac-Man?

______________________________________________________ 

3. Er du enig eller uenig i citatets synspunkt? Hvorfor?

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

	Farlige computerspil?

"Ja. Der findes en særlig grænsekombination af dysfunktionel socialitet og spil, hvor det kan gå galt. Men folk har også gjort skrækkelige ting efter at have læst bøger. Begået selvmord, for eksempel. Eller hvad med Charles Manson, som påstod at være inspireret til sin forbrydelse af Beatles' Helter Skelter? Børn bliver ikke ensomme og isolerede af at spille, tværtimod spiller de meget med hinanden og udvikler en fin socialitet. I de sjældne tilfælde, hvor det går galt, er det netop ofte fordi de voksne,

både forældre og dannere, har ignoreret eller direkte taget afstand fra spilverdenen i stedet for at integrere den.”
Bo Kampmann Walther i ”Op på næste level” Weekendavisen 3. oktober 2003


1. Søg oplysninger om forfatteren til dette citat. Hvad er hans titel, hvad arbejder han med og hvor?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

2. Hvad betyder ”dysfunktionel socialitet”?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

4. Søg oplysninger om Charles Manson. Hvem var han og hvilken forbrydelse har han begået?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

5. Hvilke mulige negative følger af computerspil nævnes i citatet?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

6. Hvilke mulige positive følger af computerspil nævnes i citatet?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

7. Hvem kan man ifølge Bo Kampmann Walther bebrejde, hvis børn tager skade af computerspil? Hvorfor?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

8. Hvad er din holdning til Bo Kampmann Walthers synspunkter?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

Mig selv og voldelige computerspil 

Fortæl om dig selv og voldelige computerspil.

· Hvad hedder spillet/spillene?

· Hvad går spillet/spillene ud på?

· Hvordan får du fat i spillene?

· Hvor mange penge bruger du på spillene?

· Hvor lang tid bruger du på at spille?

· Hvor almindeligt er det i din omgangskreds at spille voldelige spil?

· Hvorfor spiller du spillene?

· Hvad siger dine forældre?

· Tror du, at dit spilleri kan skade dig?

· Tror du, at voldelige computerspil kan skade andre?

Hvis du ikke selv spiller voldelige spil, så find en kammerat, der gør. Stil ham/hende spørgsmålene og fortæl de svar, du får. 

