MissionMaker

Opgave A: Eventyr
Planlæg en fortælling i MissionMaker
Du skal blive inden for denne genre
Til hver genre er der 3 typiske genretræk, som SKAL indgå i din fortælling. 
Derudover skal du vælge mindst 1 yderligere træk, som også skal indgå i din fortælling.

SKAL-genretræk:

· En hovedperson, der drager ud i verden

· Hovedpersonen møder en person, der senere bliver en stor hjælp

· Hovedpersonen udsættes for tre prøver

VALG-genretræk:

· Hovedpersonen får ønske(r) opfyldt

· Hovedpersonen samler noget op på sin vej

· Hovedperson får oplysninger af nogen, han/hun møder på sin vej

· En person befries

· En fortryllelse ophæves

· Hovedpersonen belønnes for sin indsats

· Find selv flere genretræk
Gå nu i gang med din fortælling i MissionMaker

Opgave B: Fantasy

Planlæg en fortælling i MissionMaker
Du skal blive inden for denne genre
Til hver genre er der 3 typiske genretræk, som SKAL indgå i din fortælling. 
Derudover skal du vælge mindst 1 yderligere træk, som også skal indgå i din fortælling.

SKAL-genretræk:

· En hovedperson er ”den udvalgte” og skal redde verden
· Der foregår en kamp mellem det gode og det onde
· Hovedpersonen møder overnaturlige væsner på sin vej
VALG-genretræk:

· Det onde er ved at overtage verdensherredømmet
· Hovedpersonen står over for nogle svære moralske valg
· Der er mange modsætninger
· En person/væsen hjælper
· En fortryllelse ophæves

· Hovedpersonen står ansigt til ansigt med det onde i et endeligt opgør
· Find selv flere genretræk
Gå nu i gang med din fortælling i MissionMaker

Opgave C: Gys
Planlæg en fortælling i MissionMaker
Du skal blive inden for denne genre
Til hver genre er der 3 typiske genretræk, som SKAL indgå i din fortælling. 
Derudover skal du vælge mindst 1 yderligere træk, som også skal indgå i din fortælling.

SKAL-genretræk:

· Noget uhyggeligt kommer i vejen for hovedpersons fredelige liv
· Der optræder uhyggelige eller overnaturlige væsner, som er farlige for hovedpersonen
· Midnat spiller en rolle
VALG-genretræk:

· Mørk skov

· Hovedpersonen flygter fra noget
· Kirkegård
· Mørk kælder
· Hovedpersonen opklarer noget – mens noget andet forbliver uopklaret
· Hovedpersonen finder spor
· Find selv flere genretræk
Gå nu i gang med din fortælling i MissionMaker

Opgave D: Krimi
Planlæg en fortælling i MissionMaker
Du skal blive inden for denne genre
Til hver genre er der 3 typiske genretræk, som SKAL indgå i din fortælling. 
Derudover skal du vælge mindst 1 yderligere træk, som også skal indgå i din fortælling.

SKAL-genretræk:

· Hovedpersonen får kendskab til noget kriminelt, som det ikke var meningen at han/hun skulle have set
· Der samles beviser op
· Hovedpersonen skal slippe forbi nogle forbrydere
VALG-genretræk:

· Hovedpersonen skal tænke smart
· Noget stjålet afsløres
· Der skydes undervejs
· Hovedpersonen må skjule sig
· Hovedpersonen jages
· Hovedpersonen finder spor
· Find selv flere genretræk
Gå nu i gang med din fortælling i MissionMaker

Andre genrer: Krimi, Gys, Fantasy, Digt, "Børne-trivial", Comedy, "detektivfortælling"

Eleverne arbejder med hver deres fortælling. De tekniske muligheder udnyttes ved at udnævne elev-eksperter for et snævert område undervejs.

Foreløbige drøftelser:

· Begræns antallet at rum. 3-4 er tilstrækkeligt i forhold til antallet af lektioner

· Benyt pop-ups til at underbygge genren

· Lad figurer opsamle noget undervejs

· En tilfangetaget person skal befries

· Søg oplysninger hos andre figurer i spillet

· Lad figuren blive jagtet

