Forsgg med lyd

Kaere Xciter.

Her er en vejledning til workshoppen "Lyd”. Vejledningen er bygget op omkring en
rakke forsgg. Ved de enkelte forseg er der forst en beskrivelse af, hvordan du kan
udfore forsgget sammen med publikum. Derefter er der forslag til spergsmal og
samtaler, som du kan fore med publikum. Der er ogsa nogle fakta, der kan hjeelpe
med at forklare forsgget. Endelig er der plads til, at du kan skrive dine egne noter, sa

du kan skrive ned, hvad du synes er vigtigt, og hvordan formidlingen virker for dig.

Stoeet

X

Inden du meder dit publikum
Der er nogle praktiske ting, du skal ordne, inden du mgder dit publikum: Se om du

har alle de ting, du skal bruge, fx:
» Lkagedase

* Stemmegaffel

e Snor
e Gaffel
¢ Radio

¢ Decibelmaler

* Forbered hvad du vil sige, inden du gar i gang. Hvis I er to, som formidler

sammen, er det vigtigt, at I pa forhand har aftalt hvem, der siger hvad.



Gode rad under workshoppen

Ideen med workshoppen er at skabe en samtale om lyd. Det er altsa ikke meningen,
at du skal holde foredrag. Forsagene er overraskende og derfor rigtig gode til at skabe
undren. Desuden viser de nogle vigtige pointer om emnet. Tag udgangspunkt i dem
og lad publikum selv opleve de pointer, du méatte have. Sperg ind til hvad de oplever
og brug deres beskrivelser til at belyse emnet. Hjalp deres oplevelse pa rette vej med
sporgsmal og ved at opfordre dem til at fortelle, hvad de ved om emnet, og hvilke an-

dre oplevelser de har haft med lyd.

Husk i gvrigt, at det kun er supermand og julemanden, der skal vide alt. Du er Xciter
og derfor god til at undre dig og at fa andre til det samme. Sa bliv ikke ked af det, hvis

du far et sporgsmal, du ikke kan svare pa.



Gaffel-i-snor-forsagget
Det kan du gore
* Tag en gaffel og et stykke snor.
* Sno snoren om gaflen.
* Sno snorens ender om 2 fingre.
» Stik fingrene i grene.

* Sla gaflen mod et bord.

* Provigen, hvor du har ikke har fingrene i grene.

Faglige pointer

* Lyd er svingninger.
* Nar vi opfatter lyd er det luft, som er sat i svingninger.
* Hgje lyde har hurtige svingninger og dybe toner har langsommere.

Ideer til spergsmal og samtaler

* Hvad oplevede I?

e Har I oplevet noget lignende?

* Hvad er lyd?

* Hvorfor er lyden kraftigere, ndr man holder fingrene i grerne?

* Hvad sker der, nar lyden ikke transporteres gennem luften? Brug gerne ek-
sempler som: Indianere, der lytter til jernbaneskinner, konserves-telefon, lytte

gennem vaggen med et glas, lyde under vand.



Fakta

* Lyden stredes ud over et stort omrade, nar den bevager sig gennem luften.

Derfor hgrer I ikke gaflens svingning, nar I ikke har fingrene i oret.

* Lyden bliver fanget i snoren og ledt direkte op i gret, nar i har fingrene i gret.

Dine egne noter



Stemmegaflen

Det er nu neerliggende at ga videre til stemmegaflen og undersage, hvilken forskel det

gor at lede lyden gennem knoglerne frem for atmosfaeren:

Det kan du gore

* Tag stemmegaflen
* Sla stemmegaflen an.
* Set den pa hovedet. Du skal trykke lidt hardt.

* Prov det samme pé albuen, mens du har fingeren i gret.

* Du kan ogsa preove knaet og maven.

Ideer til spergsmal og samtaler

* Hvad oplever du?

* Hoyvilke ligheder og forskelle er der i forsggene med stemmegaflen?
* Hvorfor er det anderledes, hvis man holder den ind mod knoglen?
* Hvad sker der, hvis man gor det p4 maven?

Faglig pointe

* Lyden athanger af det materiale, den bevager sig igennem.

* Vand transporterer lyd hurtigere end luft, fordi molekylerne ligger teettere.



Fakta

* I forste forseg beveeger lyden sig gennem kraniet og ind i oret.
* T andet forsgg bevaeger den sig gennem knoglen.

Dine egne noter



Kagedasen
Det kan du gore
* Sla stemmegaflen an.
* Put enden pa kagedasen.
* Herefter forsteerkes lyden i kagedasen.
* Prov eventuelt det samme pa et bord.

* Prov med to stemmegafler og bevaeg den ene frem og tilbage

* Prov at drysse sand pa dasen og se lyden.

Faglig pointe

* Lyden forsteerkes i kagedasen.

* Bolger/vibrationer kan forstaerke eller udjevne hinanden.

Ideer til spergsmal og samtaler

* Hvad sker der?
* Har I oplevet noget lignende for? /Minder det om noget I kender?
* Lydforsterkning f.eks. Musikinstrumenter.

* Til havs kan bglger ogsa forsteerke hinanden. Det kaldes brodsger.

Dine egne noter



Forsgg med lydmaler

Det kan du gore

Fa publikum til at indstille radioen, sa de synes, at det er et passende lyd-

niveau.

Med lydmaleren males, hvor hgjt radioen er indstillet (i decibel).

Skru op for radioen indtil det ikke er rart mere og mal, hvor hgjt det er i deci-

s

bel.

Ideer til spergsmal og samtaler

Hvad skal der til for at behagelig lyd bliver til stgj? Er det det samme for alle?

Tal om de forskellige opfattelser, der er af stgj? Hgj musik sammenlignet med

lyde fra vejarbejde.
Hvad er stgj?
Hvad er en horeskade?

Hvor hgjt skal lyden mon veere for at man far hereskader? (Forsag ikke)

Faglig pointe

Lyd males i dB.

For kraftig lyd kan skade gret. (Se afsnit om gret).

Dine egne noter



Afslutning

Serg for at runde af pa en made, sa dit publikum foler, at samtalen er blevet afsluttet
pa en god made. Du kan kort opsummere, hvilke forsgg I har lavet, og hvilke samtaler

I har haft, samt hvad de gik ud pa. Husk at sige farvel og tak.

Afslut demoen med at gentage de faglige pointer igen, prov evt. at fa publikum til selv

at gentage dem, med ord som: Hvad oplevede vi i de forskellige forseg og hvorfor?

Oprydning
Du har nu gjort et godt stykke arbejde med at skabe undren om lyd. Nu mangler du

kun oprydningen. Pak alle tingene i kasser.

Mere fakta om lyd

Det er sveert at forsta begrebet lyd, og derfor ogsa svaert at forklare. Et simpelt svar er:
”Lyd er alt det, vi kan hore med grerne”. Det er et svar, alle kan forsta og kender fra
egen krop. Men der findes ogsa lyde, vi ikke kan here, og derfor rummer svaret ikke

hele sandheden, kun noget af den. Her nogle andre eksempler:

Lyd opstar, nar noget vibrerer fx. en guitarstreng eller et stemmeband. Mens strengen
vibrerer skubber den til den luft, der er omkring den. Luften bliver sat i bevaegelse, og
lyden breder sig gennem luften vaek fra strengen. Man kan ogsa sige, at lyden far luf-

ten til at skulpe. Lyden kan ogsa bevage sig gennem andre materialer som vand, eller

snoren i gaffel-forsoget.

Hurtige svingninger giver en lys tone. Langsomme svingninger giver en dyb eller
mork tone. Hvis du leegger hdnden pd hgjttaleren, nar du spiller musik, kan du meer-

ke, at den bevager sig. Det er lyden, der svinger!

Antallet af svingninger per sekund kaldes frekvensen og méles i Hertz — det forkortes

Hz. Lydstyrke males i decibel, som forkortes dB.

Nogle gange beskriver man lyd som en bglgebevagelse.



Mere fakta om oret

Her kan du se en tegning af gret i tvaersnit:
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et indre ore

Det ydre ore er det, du kan se udefra, samt gregangen og trommehinden. Lyd i luften

opfanges af greflappen og ledes ind i aregangen. Mange dyr, fx harer, kan bevage de-
res ydre grer og rette dem efter lyden. Du méa ngjes med at dreje hovedet eller eventu-
elt legge en hand bagved gret. Lyden ledes via gregangen hen til trommehinden, som

begynder at svinge.

P& indersiden af trommehinden sidder der tre hgreknogler. Det kalder man mellem-

gret. Mellemoret kan man ikke se udefra. Men méaske har du meerket det, hvis du har
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haft mellemgrebetandelse. De tre horeknogler sender trommehindens svingninger

videre til sneglen.

I sneglen er der vaeske. Nar den bliver sat i bevagelse, bliver det registret af nogle

sma har, der sender besked til hjernen.

Et hgjt lydniveau kan give varige hgreskader, uanset om det er fra en rockkoncert el-
ler pa arbejdet. Horeskader kan vere nedsat horelse eller tinnitus. Ofte er det de sma
har i sneglen, der tager skade. Det er individuelt, hvem der udvikler hgreskader. Ar-
bejdstilsynet vurderer, at der er meget ringe sandsynlighed for at fa en hgreskade ved
80 dB belastning i 10 ar i gennemsnit 8 timer om dagen. Hvis stgjbelastningen over-

stiger 80 dB, skal man bruge hgrevern.
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