"Grantreeet”
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Indledning

« Da H.C.Andersen har 200 ars fgdselsdag i 2005, er
der landsdaekkende sat fokus pa forskellige
initiativer i folkeskolens fag. Vi bestemte derfor efter
sommerferien, i slgjd pa Aalborg seminarium, at
lave et projekt der omhandlede H.C.Andersens
eventyrer. Dette satte vi i veerk |
november/december maned, hvor vores arbejde
med de forskellige eventyrer skulle afsluttes med en
fremleeggelse samt workshop i april maned, for de
andre studerende pa seminariet.
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Valg af eventyr

Vi skulle i fgrste omgang konkretisere vores indgangsvinkel til
projektet. Dette gjorde vi ved at opstille mulige indgangsvinkler
til emnet. Farste indgangsvinkel var at arbejde frit med
H.C.Andersens eventyrer, men da dette kunne skabe uklare
retningslinier og overfladiskhed i processen og produkterne,
besluttede vi at fglge en anden indgangsvinkel. Denne
indgangsvinkel var at vi udvalgte falgende eventyrer
"Prinsessen pa arten”, "Svinedrengen”, "Nattergalen”, "Den
grimme eelling” og "Grantraeet”. Hvorefter de studerende kunne
melde sig pa det eventyr de fandt flest muligheder i og
interesse for. Der skulle saettes fokus pa arbejdsprocessen og
produktvalg, indenfor vores mal som lzererstuderende og
elevernes mal i folkeskolen.
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Gruppens arbejdsproces

Vi valget eventyret "Grantraeet”, som vi laeste

grundigt, hvorefter vi lavede en feelles 'brainstorm’.
De ord vi fandt i teksten der kunne bruges i henhold
til slgjd blev vores udgangspunkt for valg af emner.
Vi valgte i gruppen, de emner hvor vi hver isaer fandt
arbejdsprocessen og produktet interessant og
udfordrende. Gruppen valgte at veere uathaengige af
hinanden i den udstraekning, at vi | gruppen havde
frie haender til at na malet. Vi ville derimod lsegge
veegt pa at vi blev sparringspartnere, mht. samtale
om processen og evt. vanskeligheder.




Brainstorm emner

Grantrze (pynt som engle, hjerter, stjerner)
Krukke

Vinter (snefnug)
Legetaj, Dukker

Lys (sollys/marke)
Dkse, Juletreesteeppe
Stjerne af flitterguld
Frugter (forgyldte abler)
Fugle

Honningkager
Juletraesfod

Mus

Roser

Juleaften (sang, gaver)
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1.

CKF for faget slgjd

Tilegner sig kundskaber og
feerdigheder, der knytter sig til
skabende, handvaerksmaessig
fremstilling, som basis for
praktisk og didaktisk
kompetence i forhold til
undervisning i skolefaget slgjd
Opnar indsigt i og gar
erfaringer med anvendelse og
vurdering af den praktiske
produktfremstillings seerlige
arbejdsproces, dens opdeling i
faser og dens paedagogiske
betydning

Stofomrader, temaer og metode: “Samspillet
mellem teknik, materiale og formsprog i forhold til
et designmeessigt udtryk og funktionsaspekt”, "Den
praktisk-eksperimenterende arbejdsproces som
grundlag for problemlosning, produktudvikling og
kilde til personlig erkendelse”, "Erfaring med
slojdfagets forskellige materialer og disses
anvendelsesmuligheder”, samt “Kendskab til
veerktoj ...og den elementcere handveerksmeessige
arbejdsproces”

Fagdidaktik: “Skolefagets begrundelse, indhold og
historiske udvikling. Bestemmelser om faget i
folkeskolen™

Struktur og arbejdsformer: ...der arbejdes

fortrinsvis i tree og metal, men andre materialer kan
inddrages”[1]

[1] Studieordning 2001
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JUIGtr%Sde = skematisk

Materialer

Vearktoj

Arbejdsproces

Refleksion
og/eller
endringer

1. Juletreesfod
(studerende)

Sipo, finer, metal,

Rundsav

2. Juletreesfod
(studerende)

Merenti, teak

3. Juletraesfod
(elever)

Fukssvans
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Kr% m m e rh U Se = skematisk

Materialer Verktej Arbejdsproces Refleksion
og/eller
@ndringer

Drejet Drejebeenk, ambolt,
kreemmerhuse kuglehammer,
tinlodning
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MarIOnethkke = skematisk

Materialer

Vearktoj

Arbejdsproces

Refleksion
og/eller
endringer

Lind, stof, snor,
gskner samt meark
treebeskyttelse til
farvning af hat og
sko

Drejebaenk,
dekuper-sav,
stationaer
boremaskine,

symaskine til
dukkens habit

Ben, arme og hoved
med hat drejes. Der
farves inden
samling. @skner
monteres i alle led.
Hul til hoved laves i
kroppen og hovedet
monteres.

Taj syes og
snortreek fastgeres.

Mulighederne i duk-
ker begranses kun
af fantasien.

Det vanskeligste i
processen var
person-ligt syningen
af duk-kens tgj.
Desuden var det
ogsé vanskeligt at
finde en tilfredsstil-
lende lgsning, nar
det geelder
snortraekket til
dukkens
bevegelser.
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Kobber stjerne — hjerter

skematisk

Materialer Verktej Arbejdsproces Refleksion
og/eller
@ndringer

Kobbertrads stjerne Kobbertrad 2 m., Skaevbider Klip kobber trad Nemt materiale at
og hjerte ass. perler, Sat perler pa og arbejde 1, eleverne
kobberstaltrad tvind vil let kunne far
Form Ael. » fantasien i sving og
Kobberstaltrad bruge tid pa at pusle
vikles omkring med om detaljerne.
perler
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Kobberstjerne - hjerte
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Messing stjerne — hjerte

skematisk

Materialer

Verktej

Arbejdsproces

Refleksion
og/eller
@ndringer

Messing stjerne og
hjerte

Messing plade max.
Imm, sejlgarn, evt.
band til slejfe

Pladesaks, stationzer
boremaskine med
metalbor 2 % mm.
Kuglehammer,
ambolt, saks

Tegn @ el. [J

Klip med pladesaks
Bor hul

Udhamrer

Seet snor 1

Tager lidt tid, da
messing er noget
hardt at klippe i, evt.
pladesav i brug,
men ellers en
glimrende mulighed
for eleverne at
prove et ’gammelt’
handveerk ved
ambolten.




hjerte

)
C
| -
D
e
7
O)
=
7p)
/)
)
=

90000000000000000000000000

S 1 I R I b




-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

Engel og hjerter i trae scematis«

Materialer

Verktoj

Arbejdsproces

Refleksion
og/eller
@ndringer

Spénplade, staltrad,
maling, trad,
englehar, glimmer
lim

Dekupersav,
stationaer
boremaskine med
Smm. Bor,
sandpapir,
sliberondel, pensler,
palet, saks

Tegn skabelon
Tegn over pa
spanpladen

Sav ud

Puds pa rondellen
el. i handen
Dekorer med
maling, stof, perler
0sV.

Let og overskueligt
at ga til, tager dog
en pan rum tid, da
der laegges op til
fantasien og
udformningen af
disse. Der er rig
mulighed for at
pusle om detaljerne
til sidst

Hjerter i tree

Spanplade 3-5mm.,
trad, red og brun
maling

Dekuporsav,
stationaer
boremaskine med 2
%> mm. bor, pensler

Som ovenngvnte —
kan ogsé bruges
som til og fra kort

Som ovennavnte
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Kobber lyseholdere

skematisk

Materialer

Vearktoj

Arbejdsproces

Refleksion
og/eller
endringer

Kobber lyseholdere

Kobber trad
2mm. .., rundstok
10mm, vedhang
efter fantasi

Skaevbider

Klip ca. 40 cm.
kobbertrad
Vikl om rundstok




Lyseholdere i kobber
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DannebrOg = skematisk

Materialer

Vearktoj

Arbejdsproces

Refleksion
og/eller
endringer

Dannebrog i kobber
og emalje

Kobberplade,

Rubinred og hvid
emalje, pensel,
”lim”, ovn, tanger,
pladeklipper,
sandpapir, snor

Klip kobber ud i
50x80mm.

Bor hul

Puds kobber
”Lim” pa

En farve ad gangen
Varm op
Svovlsyrebad
Skylle under vand
Seet snor i

Hvid farve laengere
tid end rod, bedst
forst.

HUSK at bor hul
inden
emaljeringen!!!
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Faelles mal — slutmal for faget slojd i

folkeskolen

Efter 4./5./6./7. Klassetrin

Design og produkt

gennemfore et arbejdsforleb fra inspiration og idé over planlaegning til udferelse og
evaluering

eksperimentere med materiale, form, farve og funktion
forteelle om arbejdsprocessen og fremlaegge produktet.

Materiale- og veerktojskendskab

vaelge og bruge verktej, maskiner og ovrige tekniske hjelpemidler hensigtsmaessigt
kende og efterleve sikkerhedskrav for vaerktej og maskiner, der indgar i undervisningen
afpreve forskellige materialers muligheder og begransninger, fortrinsvis trae og metal

Kulturteknikker
anvende teknologier fra historiske perioder og ...

Skabende processer
udtrykke sig gennem skabende, praktisk arbejde
arbejde 1 en kreativ arbejdsproces[1]

[1] Feelles mal — slgjd — slutmal for faget
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Formalet for faget slajd i folkeskolen

“Formdlet med undervisningen i slojd er, at eleverne tilegner sig kundskaber og feerdigheder, der
knytter sig til skabende og handveerksmeessig fremstilling. De skal udvikle feerdigheder i at
formgive og fremstille ting, der har cestetisk og funktionel veerdi samt blive i stand til at forsta
samspillet i processen fra ide over planlegning til udforelse.

Stk. 2. Elevernes fantasi, gleede ved at skabe, eksperimenterende og vurderende holdning udvikles

gennem fordybelse i den praktiske produktfremstilling for herigennem at styrke oplevelsen af tillid
til egne muligheder.

Stk. 3. Eleverne gores fortrolige med historiske og nutidige teknologier samt omrader som
arbejdsmiljo, miljo og ressourcebevidsthed. Derved bidrager faget til deres forstaelse af samspillet
med vor fysiske omverden og naturen. Eleverne opaves i samarbejde, medbestemmelse og
medansvar gennem en arbejdsform, hvor dialog og samarbejde er en del af

undervisningsmiljoet. ”[1]

[1] Feelles mal - slgjd — formélet med faget, side 11.




Udviklingen i undervisningen pa 5. og 6.
klassetrin[1]

Design og produkt

. ...1 det praktiske arbejde udvikler eleverne faglige feerdigheder og opnér fortrolighed med fagets arbejdsmetoder.
Herved indferes de gradvist i selv at kunne tage del 1 og gennemfore design- og arbejdsprocessens faser fra
inspiration og idé over planlegning til konkret udferelse. Eleverne opmuntres til at praesentere deres produkter og
beskrive processen. Desuden vannes de til at vurdere og evaluere proces og produkt ud fra en etisk, astetisk og
funktionel synsvinkel...mulighederne for at afpreve forskellige materialer og mader at bearbejde disse pa inspirerer
eleverne til at eksperimentere med form, farve og funktion...

Materiale- og veerktojskendskab

. Undervisningen tager udgangspunkt i elevernes produktfremstilling i forskellige materialer, fortrinsvis tre og
metal...
elevernes faerdigheder i at bruge varktej opbygges gradvist, samtidig med at de far kendskab til og viden om de
bearbejdede materialers muligheder og egenskaber, fx hardhed, styrke, kvalitet og anvendelighed...i det hele taget
skal eleverne arbejde med respekt for den korrekte anvendelse af verktej, maskiner og materialer...
Kulturteknikker

. ...gennem arbejde med bide traditionelt og moderne varktoj og bearbejdningsmetoder far eleverne forstaelse for
handvarkets tradition og udvikling...de bliver fortrolige med, at det traditionelle verktej — fx kniv, hevl, sav og
hammer...

Skabende processer

. Elevernes kendskab til arbejdsmetoder og materialer satter dem i stand til at eksperimentere med
losningsmuligheder pé praktiske problemstillinger. Denne viden om fagets materialer og metoder til bearbejdning
giver eleverne mulighed for at kunne formidle en @stetisk holdning igennem produktet. Arbejdet ber veksle mellem
individuelle og fzlles opgaver, sdledes at eleverne far mulighed for at treekke pé hinandens viden, kompetence og
ferdigheder. Herved lerer eleverne, at en opgave eller et problem kan anskues pé forskellige mader og have flere
losningsmuligheder. Overvejelser, beslutninger og konkrete problemlesninger, som eleverne har veret igennem i
lobet af produktfremstillingen, indgér i evalueringen, nar de vurderer deres egen arbejdsindsats.
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[1] Feelles mal — slgjd — beskrivelser, side 14-15




