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Fa vejledning og bliv dus med

Det digitale penalhus

Af Bjarne Thostrup, DSA-Landsstyrelsen
og Aslak Gottlieb, undervisningskon-
sulent

Som en del af samarbejdet
med Microsoft Uddannelse
afprever Danmarks Skole-
bibliotekarer nye rammer
for faglig IT-sparring: Vejled-
ningscaféen.

Det er med IT i undervisningen,
som Mae West udtrykte det om sex:
Et fenomen, der er kommet for at
blive. Pc’er, notebooks, interaktive
tavler, mobile platforme, touch-
screens ... Listen over selve isen-
krammet bliver hele tiden laengere.
Pa nogle virker maskinjunglen som
et rent slaraffenland. Pa andre som
en skraekfilm, de helst ikke vil se.
Men uanset hvor i skolesystemet

vi er placeret, kan vi ikke undsige
os den fxlles opgave, der markerer
en milepeel i folkeskolens historie.
Nemlig udviklingen af en progres-
siv og inkluderende IT-didaktik. En
didaktik der samler lzerere og elever
om brugen af IT. En didaktik som
ikke deler skoler i de teknisk dygtige
og de, der fgler sat af IT-toget, der
karer med svimlende hastighed.

Ingen hokus pokus

IT i undervisningen behgver hver-
ken at vaere fancy eller avanceret. |
samarbejde med Microsoft Uddan-
nelse tilbyder foreningen derfor
IT-vejledning pa skolebogmesserne
i badde Roskilde og K@benhavn.
Omdrejningspunktet er princip-
perne bag Det digitale penalhus. IT i
undervisningen er ikke ngdvendig-
vis et mal i sig selv, men et middel til
at lofte de didaktiske udfordringer
enhver laerer star med. Det digi-

tale penalhus er en metafor for de
IT-redskaber, den enkelte elev har
til sin radighed i sit skolearbejde.
Ifelge den tankegang erstatter IT
ikke en felttur i biologi, men IT lafter
det faglige niveau. Med et regneark
systematiserer eleven de indsam-
lede data og i et tekstbehandlings-
program praesenterer eleven sine
resultater i en biologirapport med
visuelle effekter — tabeller, grafik og
billeder fra feltturen.

Skolebibliotekarens rolle
Biologirapport, regneark, tekst-
behandling. Tilsyneladende alminde-
lige leereropgaver, som ikke ngdven-
digvis kraever skolebibliotekarens
mellemkomst. Alligevel ger vi IT til
omdrejningspunktet pa netop Skole-
bogsmesserne. For som forening
behgver vi ikke at fortzelle hverken

skolebibliotekarer eller andre lzerere,
at man kan lane bager pa skolebib-
lioteket. Derimod er det vigtigt, at
vores kolleger pa bl.a. IT-omradet
opdager vores faggruppe som vig-
tige sparringspartnere. Det gaelder
bade nar der skal laegges arsplan og
nar de enkelte undervisningsforlgb
skal planlaegges i detaljen. Det ligger
i tankegangen om skolebiblioteket
som laeringscenter, at vi med en lidt
forteersket paedagogisk floskel fa-
ciliterer lering. Helt konkret er vi sam-
men med [T-vejlederne de personer
pa skolen, der bar have overblikket til
at gore biologileereren opmaerksom
pa, hvilke muligheder skolens soft-
warepakke tilbyder hende, nar hen-
des klasse har vaeret pa felttur. Vi kan
maske tilbyde hende eller hendes
klasse et minikursus i tekstbehand-
lingsprogrammets layoutmuligheder.

Metode og formidling
Biologieksemplet er netop valgt,
fordi det umiddelbart ligger langt
fra vores kernekompetence. Det ville
veere nemt at hive projektopgaven
eller aviskonkurrencen op af posen.
Netop de to gamle kendinge illu-
strerer, hvad det er vi (0ogsa) kan pa
IT-omradet: Hjeelpe elever og lzerere
med udvikling af arbejdsmetodik og
formidling af stof. | begge tilfzelde
kan vi gennem IT-vejledning:



1) Kvalificere ideudviklings- og
informationssggningsprocessen
ved fx undervisning i database-
s@gning og brug af segemaski-
ner

2) Optimere dataindsamlings-
processen og vidensbearbejd-
ningen ved at anvise de audio-
visuelle redskaber skolen rader
over - fx digitale kameraer,
diktafoner og de redigeringspro-
grammer der er tilknyttet hertil

3) Hajne formidlingsniveauet nar
elevernes produkter skal prae-
senteres ved at vejlede i hvilke
virkemidler fx dtp-programmer
0g praesentationsprogrammer
indeholder.

Nar vi taler om Det digitale penalhus,
er det altsa ud fra en tankegang om,
at IT kan vaere det redskab, der saetter
eleverne i egentlig bergring med
undervisningsindholdet. Det kan

lyde selvmodsigen-
de, da der netop

er tale om digitale
processer. Men vi
skal vaenne os til, at
den sakaldt virtu-
elle verden ikke er
mindre konkret end
en tegning eller en
skriftlig opgave til
alle tider har veeret.
Den verden, der
opstar nar laeseren
fordyber sigien
roman, er ogsa
"virtuel”. Som Mag-
ritte skrev under
sit beromte maleri

DSA tilbyder i samarbejde med Microsoft
Uddannelse faglig og kollegial IT-vejledning
pa Skolebogmesserne. Under paraplyen “Det
digitale penalhus”kan lzerere og skolebib-
liotekarer fa inspiration til arsplanen eller
specifikke undervisningsforlgb.

Caféen bliver afviklet i samarbejde med

konsulentvirksomheden Cubion, der bl.a. har
speciale i lzeringsstile. | caféen er det ogsa
muligt at hgre om IT-patruljen - et nyt skole-
udviklingstilbud fra Microsoft Uddannelse
og Cubion.

Se annoncen nedenfor!

Det digitale penalhus er én made at

af en pibe: "Dette er ikke en pibe”.

IT i undervisningen betyder ogsa
arbejde med repraesentationer af
virkeligheden, symbolik og virtuali-
tet. Vigtigst er dog, at IT-dimensionen
bliver fortolket redskabsorienteret.

IKKE KUN FOR "HAJER"

IT-vejledningscafe hos Microsoft Uddannelse

og Danmarks Skolebibliotekarer

- Giv arsplanen et IT-laft
- F& inspiration til IT i projektopgaven
- Har om Det digitale penalhus

| caféen far du IT-rddgivning: Hvordan klarer | almene didaktiske udfordringer med IT?
Hvordan far I mest muligt ud af skolens ressourcer og elevernes forhdndskundskaber?
Kom gerne par- eller teamvis med et udkast til drsplanen. Find os pa stand stand 67 for
enden af gangen.

Deltag ogsa i vores workshops — se programmet pa

Lees mere om os pa: 0g

Deltag i lodtreekningen om en uddannelseskonsulent fra
Microsoft, en Xbox og andre gode preemier

—_—
Microsoft | Uddannelse /Q/ Danmarks Skolebibliotekarer

gore det pa. Kom til vejledningscafé

pa Skolebogmesserne og hgr mere

om de tanker, som vi deler med

Microsoft Uddannelse, der star bag

idéen om Det digitale penalhus. |
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