En route en français 1 - Spillebræt
Sådan kan man kalde det spil, som jeg her vil præsentere. Det består af tre dele: a) et spillebræt med Frankrig b) ordkort til dannelse af sætninger og c) kort med spørgsmål til la civilisation française.  

Spillebrættet fremstiller læreren selv. Find et godt Frankrigskort med en tydelig markering af regionerne og départementerne. 

Du skal lave en rute til spillerne, d.v.s. sætte spillefelter på kortet. Det nemmeste er at bruge små runde etiketter. Brug røde etiketter til hovedbyerne – les préfectures/chefs-lieux – og f.eks. neutrale hvide etiketter til de øvrige spillefelter. Rejseruten kommer således til at tage sig ud som en smuk perlekæde. 

Spillerne disponerer over et bestemt antal ordkort – jeg vil foreslå tolv – med hvilke de på skift laver en meningsfuld sætning. Antallet af ord plus antallet af ordklasser i den fremkomne sætning giver spilleren lov til at rykke spillebrikken det tilsvarende antal felter frem. Hvis man lander på et rødt felt, d.v.s. på en by, får man et spørgsmål. Hvis man svarer rigtigt, får man lov til at springe frem til næste by. Til nogle spørgsmål er der flere svar, og her må man springe en by frem for hver gang, man svarer rigtigt. 

I stedet for et helt landkort kan man også bruge et regions- eller bare et bykort – f.eks. over Paris – som optakt til eller afrunding på en studietur. Man kan også bruge kortet fra et andet fransksproget område, som man arbejder med. 

Hvis man synes, det bliver for voldsomt både at skulle lave sætninger, der giver mening og flytte brikker på et kort og besvare spørgsmål, kan man naturligvis enten holde sig til ordkortene og notere points for hver enkelt spiller, eller holde sig til landkortet og spørgsmålene og kaste terninger  for at afgøre, hvor langt man må rykke brikken frem. 
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