Familiespil

Familiespillet kan spilles i tre tempi :

1. Man fordeler kortene med familierelationer (père, mère, frère, sœur etc.) i en gruppe på fire  til fem spillere. Det gælder her om at vinde flest mulige « par ». Der er horisontale par (père/mère, grand-père/grand-mère, oncle/tante) og vertikale par (père/fils, père/fille, grand-père/petit-fils, grand-père/petite-fille). Når kortene er fordelt, undersøger hver spiller allerførst, om han eller hun har nogle par. Derefter spørger man på skift en medspiller, om vedkommende har et bestemt kort, man mangler (as-tu un frère), og hvis medspilleren har netop det kort, er han nødt til at aflevere det. Kommunikationen foregår, så vidt det er muligt, på fransk. Det er også en anledning til at træne nogle « gambits », f.eks. hélas eller  désolé, eller hvad der nu passer til situationen.

2. Man fordeler de samme kort på ny. Spillerne trækker efter tur et kort fra en medspiller. Hvis man f.eks. trækker kortet père, siger man til sin medspiller :  « Tu es mon père et je suis ton fils (ou : ta fille) ».  Her trænes både orduniverset omkring familierelationer (og enkelte andre relationer : f.eks.. enseignant/élève ) og de possessive pronominer. 

3. Kortene til arbre généalogique kan bruges på to måder : hver spiller får udleveret alle kortene og pusler stamtræet sammen, eller læreren deler kortene ud til atten elever, som spiller den rolle, de hver især har fået tildelt, og forsøger at finde ud af, hvem de hører sammen med. Man kan sagtens udvide stamtræet og f.eks. give svigerbørnene noget familie. Samme model kan bruges som introduktion til et større værk med et omfattende persongalleri.  Her kan læreren lave kort ikke bare med familierelationer men også med venskabelige eller kollegiale relationer.

