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FORORD

Denne manual til Premiere Pro er et forsgg pa at lave en nem og overskuelig beskrivelse af
Premiere Pro's muligheder. Manualen er lavet i samarbejde med elever pa Aabenraa
Gymnasium & HF som via deres forslag og ideer har varet med til at bestemme indholdet.

Det forste kapitel gennemgar det mest grundleggende sasom programmets udseende
(arbejdsflade) og de forskellige knapper og genveje.

Jeg har i de fleste tilfelde valgt at bruge de engelske udtryk som fremgar af programmets
arbejdsflade. Disse udtryk skrives med STORT. Desuden henvises der ofte til verktgjer eller
vinduer som er gennemgaet i fgrste kapitel — disse bliver ligeledes skrevet med STORT.

Selve opbygningen af manualen bestar af udtryk med STORT samt tal som henviser til
samme tal pa de forskellige billeder fra programmet. Forhabentligt fungerer det uden de store
problemer.

Til sidst skal det understreges at manualens metoder ikke ngdvendigvis er de eneste eller de
letteste. Der er uden tvivl forskellige ting som kan ggres lettere eller mere simpelt (dem vil jeg

gerne have at vide) og derfor vil manualen vaere under en konstant udvikling.

Sa tak til eleverne for alle deres forslag og tak til Ole @stergaard for kritik og forslag til
forbedringer.

God forngjelse

Claus Nymann Christensen



INDHOLDSFORTEGNELSE:

Forord

Det grundlaeggende
- Premiere Pro's arbejdsflade
- At starte et nyt Projekt
- ZAndring af arbejdsfladen
- Projektvinduet: Genvejstaster
- Monitor-vindue 1: Genvejstaster
- Tidslinien/timeline
- Zoom-vzrktgjer
- Vearktgjskassen
- Premiere Pro's filsystem

At Capture video-optagelser:
- Capture vindue
- At capture jeres film
- Unlink Audio & Video

At arbejde med sekvenser

Video
- Video effekter & transitions
- Fades & Dissolves
- Tint — at @ndre farven i et klip
- Superimpose (billede i billede)
- Zoom i et klip
- Effekter med hele video-klip: Splitscreen
- Effekter med hele video-klip: Comic book

Audio
- Overordnet audio kontrol og mixer effekter
- Audio effekter & transitions
- Audio redigering pa tidslinien

Titler

Eksport af den faerdige film til DV band eller DVD
- DV band
- DVD
- VCD
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PREMIERE PRO’s ARBEJDSFLADE.

Adobe Premiere Pro \Documents and Settings\ClausiDokumenteriAdobe\Premiere\Project-Archive\TEST. prproj

File Edit Project Clip Segquence Marker Title Window Help

TEST.prproj x | Effects ® {no clips) | Effect Controls o | Sequence 01 x )
EFFECTS: EFFECT CONTROL:
) Wed at kdildce pd fanen fremlkcommer Klik pa fanen og I kan sndre de effelter
[ programmets video- og audio-effelcter. I bruger pa jeres klip.
£ TEST.prpraj 1 ltern MONITOR 2:
Name Label Media Type Her kan I se jeres film efterhanden som den bliver klippet sammen.
@I | Sequence Hver gang I tryldcer pd SPACE starter filmen der hvor jeres marker
- MONITOR 1: er sat. P4 skolens computere overfores dette billede til TV 'et. men
I kan treeldce jeres videoklip fra projekt-vinduet over i moni- sidder Tuden TV il I se filimen i dette vindue.
tor vinduet og se klippet ved at tryldce pa play, se ()
PROJEKT-VINDUET: Arbejder I med selovenser kan I se de forskellige selovenser ved at
I dette vindue ligger jeres videoklip. audiofiler og Desuden kan I redigere jeres kiip i dette vindue indtil I mener Klikke pa fanerne foroven.
tekstfiler. Filerne kan traekkes direkte ned pa tids- det passer og derefter treeldce det herfra og ned pa tidslinien.
linien og sammenseettes som I vil. Alle knapperne forneden kommer +i tilbage til.
Alle knapperne forneden kommer i tilbage tl.

Desuden kan I Klippe jeres film i selovenser - dvs.
— at I kan arbejde med en mindre del af jeres film_
feerdiggere den og ga videre til neeste selovens.

M SARg! @ it v 00:00:00:00 ++
Knapperne forneden er bl a. genveje, men wi |- '| WD-DD o0 0500 00 nu-m-‘i
ser pa demn senere !
P ) e a®  aE ®, L S B T | N - =< S )
— —_———
| > v| Dl = w Tl ok HY e B L B e e S LT

VEARKTOJER: r——
De forskellige knapper repraesenterer hvert sit o '
_______ weerlktej som I kan bruge ved at Idikdce pé dem | INFO-BOX: -
Vivender tilbage til dem alle. I Info-boxen vil I kunne se informa- i
tioner om det klip I har markeret.
hud F eks. leengde, filtype og hvor i fil-
3= men Klippet ligger.
“+ = b viceo 3 B Cursor: 00:04:48:13
A I TIDSLINIEN: , , L , , History = ®
o] — : Pa tidslinien ligger alle jeres klip - og til sidst - jeres feerdige film. Klippenekan| ————————— — _ 7
900 Ll o viceo 5] treekdkes sammen og I kan indsztte sorte klip, titler osv. LSS
h=s =) b B Til venstre kan T se henholdswis: HISTORY- L]
Q [ oudior | P9 History-boxen giver jer mulighed for
a EHE 4ok '“JR‘ |Video—spor | at se hvad I har gjort ved jeres film.
5 —|F.eks. vil I kunne folge med i denne |—
4 < b fudic 2 |Audi0-5p0r | - |box narIvelger at fortryde even- |
i P udio 3 |7 tuelle effekter eller lignende. Pa den
b taster P9 |Det er muligt at dbne bade flere video- og flere audio-spor. e LR T sarge for iklce at fortryde| =
| (eller slette) ting i gerne il beholde. |
- oTm o e € > 0 Undos el

Unavngivet - Paint & Adobe Premiere Pro -...




AT STARTE ET NYT PROJEKT:

Nar I starter et nyt projekt i Premiere Pro er det vigtigt at vaelge det rigtige format.

Programmet starter med fglgende vindue.

Welcome to

Recent Projects

test.prproj

Adobe Premiere’Pro

Mew Project

[

!:1 z g 7
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I klikker pa ikonet NEW PROJECT og et nyt vindue kommer frem.

New Project

Load Preset | Custom Settings
Available Presets
[C3) DV -NTSC
= [ Dv -PAL
- Standard 32kHz
) Standard 48kHz
- Widescreen 32kHz
ﬁ Widescreen 48kHz ],

3, Location:

Name: 2.

C:\Documents and Settinas\Claus'Dokumenteriadobe\Premiere Pro\7.0Y

Description

For editing with IEEE 1394 (FireWirei,LINK) DV equipment.
Widescreen PAL video (16:9 interlaced).
48kHz (16 bit) audio.

General
Editing mode: DV Playback
Timebase: 25.00 fps

Video Settings

Frame size: 720h 576v {1.422)

Frame rate: 25.00 frames second

Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL Widescreen 16:9 (1.422)
Color depth: Millions of colors

w Browse...

Lo JI

Cancel

I




Da vi i Europa bruger formatet PAL vealger I dette i WIDESCREEN 48kHz (1). Derefter
navngiver I jeres projekt (2). Location (3) viser hvor jeres filer gemmes.

Den ovenfor beskrevne fremgangsmade indstiller Premiere Pro til formatet 16:9. Hvis I vil
have formatet 4:3 skal I i stedet klikke pa STANDARD 48 kHz.



ZANDRINGER AF ARBEJDSFALDEN:
Premiere Pro er indstillet til at starte op med den ovenstaende arbejdsflade, men ind i mellem

kan det ske at et eller flere af vinduerne er forsvundet. I tilfelde af at dette skulle ske kan I fa
vinduerne frem igen ved at ga op i menuen WINDOW (1).

! Adobe Premiere Pro - C:\Documents and Settings\Claus\Dokumenter\Adobe\Premiere Pro\;

File Edit Project Clip Sequence Marker Title JRUGGE 1.|:|
" . Workspace Editing Shift+F9
b Project Effects Shift+F10
DY¥D INTRO prproj = Effects \ Effects Audio Shift+F11
Effect Contral
£ -ontres Color Correction Shift+F12
History
S Save Workspace, .,
i) Info | P ] 3.
Tools
— 2.
£ DVD INTRO.prproj ’5""':".':' Mixcer 24 Items
Mame Label MDI-_"mr ~
Project
o) 01 Musikrurmmer 1.wma | Timelines .
e

Her kan I hente vinduerne frem igen ved at klikke pa f.eks. TOOLS hvis det er det vindue
som er forsvundet. Som I kan se kan I hente alle vinduerne fra den praindstillede arbejdsflade
2).

I kan ogsa gemme jeres arbejdsflade/WORKSPACE ved at ga ind i menuen WORKSPACE
= SAVE WORKSPACE. Herefter beder programmet jer om at navngive jeres
WORKSPACE.

Hvis I arbejder med flere sekvenser kan I hente dem frem ved at ga ned i menuen
TIMELINES (nederst i boks 2).



PROJEKTVINDUET - GENVEJSTASTER.

& Project Q|§| @
®

DYD dramaturgiprproj = Effects '\_
Oceans Eleven parallel hotel awi
Maovie, 720 3 576 (14 = video used 1 time
™ 00:00:59:07, 23.95 fps
44100 Hz - Compressed - Stereo ™ | audio used 1 fime
| DWD dramaturgiprproj 3 ltems
Mame Label Media Type
11 Sequence 01 1 Sequence
ﬂ-i Spiderman flyvescene, avi (| b ovie N
H--‘- Oceans Eleven parallel hatel.ar [] M ovie [ni
I5§Q|JJ;|M43J,.%’< >

A: LIST: jeres klip star som vist ovenfor.

B: ICON: Jeres klip vises med billeder.

C: AUTOMATE TO SEQUENCE: Hyvis jeres klip ligger i den rigtige reekkefglge (det er
lettest at ggre hvis I stiller jeres projektvindue pa ICON (B)) kan I vha. af knappen overfgre
dem direkte til tidslinien i allerede sammenklippet form. Det krever dog at I har redigeret
klippene sa de har den rigtige l&ngde osv.

D: FIND: Leder efter filer i alle mulige formater.

E: BIN: Laver en ny Bin/mappe. I kan sortere jeres klip i Bins for bedre at holde styr pa dem.

F: NEW ITEM: Fungerer ligesom NEW i menuen FILER. I kan velge at lave titler, sorte klip
osv. En genvej sa [ undgar altid at skulle op i menuen.

G: CLEAR: Sletter et markeret klip i projektvinduet — det klip slettes naturligvis ogsa pa
tidslinien, hvis det ligger der.



MONITOR-VINDUE 1: KNAPPER.

* Oceans Ekven parakl botelai % IF""'lL filrols IE_ 7l
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A: INSERT: Indsetter jeres klip pa tidslinien der hvor markgren star. Hvis markgren star oven
i et andet klip bliver dette klip delt og det nye klip lagt ind i mellem.

B: OVERLAY: Indsetter jeres klip der hvor markgren star. Hvis markgren star oven i et andet
klip bliver det nye klip lagt der og resten af det gamle klip slettet.

C: TOGGLE AUDIO/VIDEO: I kan valge kun at bruge lyd eller video ved at klikke pa dette
ikon. Valger I kun video kan I stadig hgre audioen, men hvis I trekker klippet ned pa
tidslinien er det kun videoen som fglger med.

D: OUTPUT: Skal std pa COMPOSITE, men prgv bare at klikke pa de andre og se hvad der
sker!!

E: EFFECT CONTROL: Hvis I legger en EFFEKT pa et klip kan I ga ind i EFFECT
CONTROL og indstille effekten.

Knapperne i Monitor-vindue 2, altsa under den lille skeerm som viser jeres sammenklippede
film fra tidslinien har jeg ikke arbejdet med. I kan lege lidt med dem hvis i har lyst.



TIMELINE/TIDSLINIEN.

Tidslinien er der hvor jeres film ligger. Det er det omrade hvor I klipper jeres film sammen og
hvor I tilpasser lyd og billeder.

Bl Timeline

] »)
00 ;0020 00 DQ:CH'EIIJ#D':I 0001 22000 00 02:00; 00 W:OE'SEF:DCI 0003
- @ WYideo 2

- )- Yideo 2

= =i k8 [ Ocaans Eleven paraliel hotel avi Spiderman fiyvesceneay|

EHE 4dop 3.

i 7 dudio] Y r_Ome\ren 1.)ara_ll.e-l ?i-ouh.zl.-a -i . h.Sﬂi_derj'nen ﬂyvestme?\

BQ e e 4.

5 e e e
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1. VIDEOSPOR.
Pa video-sporet ligger jeres videoklip (3). Som I kan se pa ovenstaende billede ligger
der to videoklip efter hinanden. Ved at klikke pa klippet og holde museknappen nede
kan I flytte rundt med klippene. Hvis video og audio ikke er UNLINKED fglger
audioklippet med nar I flytter klippet (Se afsnittet Unlink audio og video).

2. AUDIOSPOR.
Pa audio-sporet ligger jeres lyd (4). Som I kan se vises lyden vha. sma udsving pa
selve klippet.

Det er muligt at abne utallige video- og audio-spor. Hvis I f.eks. skal have bade musik og
effekt- eller real-lyd under samme klip er det ngdvendigt med flere audiospor. Det samme gg@r
sig geeldende for jeres videospor hvor det kan vaere ngdvendigt at abne flere spor hvis I f.eks.
vil lave effekten SUPERIMPOSE (se afsnittet Superimpose). I kan abne flere video og audio-
spor ved at ga op i menuen SEQUENCE = ADD TRACKS.

5. SEQUENCE.
I kan arbejde med jeres film i sekvenser. Det vil sige at filmen er delt op i flere stykker

og til sidst satter I alle disse stykker sammen (Se afsnittet At arbejde i sekvenser).

6. TID.
Her vises l&ngden pa jeres film.
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7. LINEAL:
Linealen bestemmer bl.a. det omrade som bliver RENDERET. At RENDERE betyder
at programmet beregner de @ndringer som et klip er udsat for. Nar I henter jeres
optagelser ind pa computeren skal de altid RENDERES fgrst — dette ses ved at en linie
over klippet optraeder som R@D (nar klippet er RENDERET ses samme linie som
gregn).
Hvis jeres klip strekker sig udover LINEALENS omrade vil de dele ikke blive
RENDERET. Derfor skal I altid huske at trekke LINEALEN sa den dekker jeres
film/sekvens/klip.

11



ZOOM-VARKTAJER.

N[N R R

/

Nar I arbejder med jeres klip pa tidslinien kommer I hele tiden til at skulle zoome ind og ud.

For det fgrste er det sveert at fa overblik over alle klippene hvis ikke man bruger zoom-
funktionen. For det andet kan [ komme ud for at I ikke kan forlenge et klip, s@tte en
TRANSITION ind eller satte farten ned pa en rulle-tekst medmindre I bruger zoom-
funktionen.

Det gverste zoom-varktgj fungerer ved at traekke til venstre eller hgjre med de sma buede
pile. Desuden kan I kgrer frem og tilbage pa tidslinien ved at holde venstre musetast nede pa

det mgrkegra midteromrade.

Forstgrrelsesglasset skal vaelges ved at klikke og derefter skal I klikke pa et omrade pa
tidslinien.

Det nederste vaerktgj siger nermest sig selv. Her skal I bare treekke frem eller tilbage for at
zoome.

12



VARKTOJSKASSEN.

10.
11.

W

o WoH R

e

> p I &2 Y

PG

1.
SELECTION TOOL: Det mest brugte varktgj. Alt efter hvad I fgrer pilen
henover @ndrer den form. I kan f.eks. @ndre et klips lengde pa tidslinien
ved at treekke 1 enderne.

2.

TRACK SELECTION TOOL: Bruges til at flytte en del af jeres film. Hvis I
valger et klip midt i filmen og bruger varkstgjet flytter I alle klip som
efterfglger det valgte klip.

3.
RIPPLE EDIT TOOL: Bruges til at forkorte et klip og samtidig fa de
bagvedliggende klip til at fglge med uden at @ndre stgrrelse. Et godt vaerktgj
hvis I vil ®ndre et klip et eller andet sted i filmen — I er fri for at flytte alle
klip en for en.

4.

ROLLING EDIT TOOL: Bruges til at @ndre et klips lengde mens det
foranliggende eller bagvedliggende klip samtidig forlenges med de
FRAMES som I klipper v&k fra det redigerede klip.

S.
RATE STRETCH TOOL: Bruges til at @ndre hastigheden i et klip ved
enten at forkorte (Fast Motion) eller forlenge (Slow Motion) klippet. En
anden mulighed er at hgjreklikke med musen pa det klip I vil @ndre
hastigheden pa og vaelge SPEED/DURATION.

6.
RAZOR TOOL: Bruges til at klippe/skere/dele et klip. Sat markgren der
hvor I vil dele klippet, valg Razor Tool og klik det valgte sted. Klippet
bliver delt der.

7.
SLIP EDIT TOOL: Bruges til at redigere et klips IN og OUT POINTS mens
klippet ligger mellem to andre klip. Pa skeermen laengst til hgjre vises de tre
klips In og Out Points og ved at trekke til hgjre eller venstre med Slip Edit
Tool kan disse @ndres. Lidt besvarligt, men det virker.

13




8.
SLIDE TOOL: Bruges til at @ndre de to klips IN og OUT POINTS som
ligger henholdsvis foran og bagved det valgte klip. Ligesom Slip Edit Tool
vises dette pa skermen til leengst til hgjre.

9.
PEN TOOL: Bruges nar I arbejder med audio. Se afsnittet AUDIO-
REDIGERING PA JERES TIMELINE.

10.
HAND TOOL: Bruges til at flytte rundt pa tidslinien hvis I f.eks. har en
masse klip liggende kan I flytte rund vha. Hand Tool.

11.
ZOOM TOOL: Bruges til at Zoome ind pa tidslinien.

14




PREMIERE PRO’S FILSYSTEM:
PROJEKT FILER:

Jeres film og arbejdet med den i Premiere Pro kaldes et PROJEKT. Som det vil fremga af
nedenstaende forklaringer henter programmet jeres video- og audio-filer fra forskellige
mapper og det vil sige at det ikon I starter jeres projekt med kun er en genve;j til at fortelle
programmet at nu er det de indstillinger og de filer der skal arbejdes med. Sa hvis I vil slette
hele jeres projekt og starte forfra skal der slettes filer fra flere mapper.

Alle mapperne (medmindre I selv har lavet nogle) ligger under:

DOKUMENTER/ADOBE/PREMIERE PRO/
Og i undermapperne:

7.0

ADOBE PREMIERE PRO AUTO SAVE
ADOBE PREMIERE PRO PREVIEW FILES
CONFORMED AUDIO FILES

Men inden I vaelger at slette sa snak lige med en leerer da der evt. ligger filer fra andre
gruppers produktion eller filer som ikke ma slettes. Det burde dog ikke forekomme da I
har jeres eget PASSWORD - men computerens veje er uransaglige.

En gang i mellem kan det vere ngdvendigt at gemme jeres film under forskellige navne. I
princippet burde I kunne ngjes med en projektfil, men erfaringen viser at mange gemmer
deres projekt/film under flere forskellige navne. Sa lenge I selv ved hvilken fil som er den
korrekte er det fint nok, men hvis en lerer skal kopiere jeres film sa er det vigtigt at han ved
hvilken fil det er.

Derfor bgr I enten:
1. Slette de projektfiler I ikke bruger eller -
2. Skrive navnet pa den fil jeres endelige film ligger gemt under og give besked til
lereren.

VIDEO FILER:

Nar I henter jeres videofiler ind pa computeren vil det fremga af CAPTURE VINDUET hvor
de bliver lagt. Det er muligt at lave jeres egen mappe (f.eks. pa skrivebordet) og ligge filerne
der. Ligegyldigt hvad I velger sa henter programmet filerne fra den position som I har valgt
(det kan ogsa vere den indstilling som programmet selv har). Filerne ma ikke flyttes da
programmet sa ikke vil kunne hente dem igen. Selvom videofilerne vises i jeres PROJEKT
VINDUE si er det kun en form for genvej gennem hvilken programmet far besked om at
filerne ligger i DEN mappe pa DET sted i computeren.

15



AUDIO FILER:

Programmet gemmer audio-filerne i en mappe som kaldes CONFORMED AUDIO FILES.
For at arbejde med audio-filer skal filerne konverteres. Dette ggr programmet automatisk og
KUN en gang. De ligger sa i den ovennavnte mappe. Hvis mappen eller indholdet ved et
uheld slettes vil programmet hver gang det startes begynde at konvertere/conforme de slettede
filer. Dette betyder at computerens hastighed forringes betydeligt indtil konverteringen er
ferdig.

PREVIEW FILES:

Hver gang Premiere Pro RENDER en fil bliver filen gemt som en PREVIEW fil. Det vil sige
at programmet i stedet for at skulle starte forfra ved visningen af et klip, henter den fil som
allerede er gemt som Preview fil. Med andre ord: Programmet laver en Back Up hver gang
der sker &ndringer med en fil — det gger hastigheden ved afspilning.

Hyvis jeres film hakker kan det vere fordi at der simpelthen ikke er computerkraft nok til at
kgre preview filerne. Derfor - LUK ALLE KORENDE PROGRAMMER BORTSET FRA
PREMIERE PRO (Ogsa programmer som MSN osv.)

Man kan slette alle disse filer ved at gar op i menuen SEQUNCE = DELETE
RENDERFILES. Men hvis I ggr det gar det ud over alt hvad der overhovedet er RENDERED
i jeres projekt — sa lad veer med det — medmindre I er faerdige med filmen og den er overspillet
til enten DVD eller DV-band.

16



CAPTURE VINDUE.

For at capture/hente jeres videooptagelser fra enten videobandoptageren eller kameraet skal I

ga ind under menuen FILER og velge CAPTURE.

Herefter dukker nedenstaende skerm op.

STATUSOMRADE:

Capture Device Offline. Logging Settings |
Skriver hvad der sker. I dette Setup
tilfeelde er hverkenkamera eller Capture: ;Audio and Yideo

videooptager tilshuttet.
Log Clips To:

CAPTURE DEVICE:

1 dette vindue vises de klip I henter fra enten videobandoptageren eller fra et
kamera. [ har mulighed for at sette IN og OUT points og dermed redigere
det kdip T henter. Men HUSK: jeres klip skal ildee nodvendigvis redigeres
preecis som I gerne vil have dem - vent med det til [ arbejder med klippene

Clp Dits
Tapa Name: [Unitied Tape

Clip Narne: |Untitled Clip 01

i selve redigeringsprogrammet. Hvis jeres band er forsynet med tidskode Description: |
kan I gennemse det, nedskrive koderne, indtaste dem og derefter henter
programmet dem automatisk (MEN undersag om der er tidskode pa bandet Seene: |
inden I starter processen). T
Log Note: |
Tirnecode

{2 DVD dramaturgi.prproj

SETTINGS:

Her kan I ndre indstillingerne i
forbindelse med at CAPTURE.

De burde sta som de skal og derfor
er det ikke nedvendigt medmindre
noget ikcke virker.

{ omoe
bmOom
& omo

00:00:00:00 100:00:00:00 00:00:00:00 ¢ oo000001 o]
m‘_‘ D Scene Detect
T S <4 > > | B @
: I' i I \_.. Handles: 0 frames
= H T ——" i

TIMECODE:
Indstilling af tidskoderne - Inis bandet vel at
meerke er forsynet med tidskoder.

700:00:00:00

g
A o,

|

HAREE ]

A:Naste Scene B: Forrige scene  C: In/Out Point D: Go to In/Out Point  E: Record
F: Slow Play/Reverse G: Scene Detect

17



AT CAPTURE JERES FILM:
Der er fire mader at hente jeres film ind pa harddisken.

1. Manuelt.
I kan ggre det manuelt hvilket vil sige at I kgrer jeres band og trykker pa RECORD knappen
hver gang der er et klip I vil bruge.

2. Automatisk.
En anden metode er at stte IN og OUT POINT ved de klip I gerne vil hente. Nedenfor
gennemgaes denne metode skridt for skridt.

wd Capture

Cophurs Device Cffline Logging Settings W

Sehbup
Caplure: |Audo and Yideo b

Lo Clips To: ) DVD dramaturgi.proraj

lip Dusks

Tape Narne: .Fim

<hip Name: [0r b ng blod ]1.

[rezcrighion:

Scene:
Shot i Take:

Lag Hafe

Tirmecoda

N vy P

e

g wonn e 4.

Capturs

¥00:00:00:00 100:00:00:00 00:00:00:00 } 00:00:00:01 4
00:00:00:00 00:00:00:00%  00:00:00:01 e
b d4 Al > (k= || B @
= Tape Handias: EI firames
= ET T % 3.

Det er vigtigt at I giver jeres klip et navn (1) ellers vil programmet ikke registrere jeres klip.
Nar I starter jeres band og kommer til et klip I gerne vil hente klikker I pa SET IN POINT (2).
Nar klippet er feerdigt, dvs. nar I har det I gerne vil hente, setter I jeres OUT POINT (3) og
trykker pa LOG CLIP (4). Der kommer nu et vindue frem med navnet pa jeres klip. Her kan I
desuden beskrive klippet osv. men det er i princippet nok at trykke pa O.K. Klippet kan nu ses
i PROJEKT VINDUET.

Denne fremgangsmade kan I bruge pa hele bandet. Hver gang I trykker pa LOG CLIP stopper
bandet og derefter kan I fortsette (GENTAG 1-4).

18



Nar I har hentet alle de klip I skal bruge spoler I bandet tilbage. Derefter markerer I alle
klippene i PROJEKTVINDUET (Hold SHIFT tasten nede mens I klikker pa hvert klip). I skal
IKKE markere SEQUENCE mappen/mapperne, men kun de klip I har navngivet.

! Adobe Premiere Pro - C:\Documents and Settings\Claus\Dokumente

Mew 3
Open Project... Ctrl+0
Open Recent Project 3
Close Ctrl+w
Save Cirl45
Save As... Ctrl+5hift+5
Save a Copy... Ctrl+alt+5
4 ltamsz

Capture,.. F5 Label Media Type
PRETLETL bk 2.0 Still Image
Import... Ctrl-+ M avie C
Import Recent File 4

Sequence

b awvie C
Get Properties for 3
Interpret Footage...
Exit Cirl4+Q

PROIEKTVINDIIE
= | oy @ Bl T »

Nar klippene er markeret og bandet spolet tilbage gar I op i menuen FILER (1) og klikker pa
BATCH CAPTURE eller bruger genvejstasten F6 (2). Nu vil computeren automatisk ga i
gang med at hente de klip I har registreret vha. jeres IN og OUT POINTS. I kan slappe af,
drikke kaffe, ga en tur.........

3. Scene detect (5).

SCENE DETECT betyder at programmet selv finder de stedet pa jeres band hvor I har startet
en ny optagelse. Fordelen ved denne fremgangsmade er at det hele kgrer automatisk.
Problemet er at I sikkert har en masse optagelser som I ikke skal bruge — disse optagelser
henter programmet ogsa og derfor sidder I tilbage med en masse I ikke skal bruge og som
bare optager plads pa harddisken. Desuden skal I sa bruge tid pa at slettet alle de optagelser I
ikke vil bruge.
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4. Timecode.

For at bruge denne CAPTURE mulighed skal jeres optageband vare forsynet med en
TIMECODE.

At bandet har en TIMECODE betyder at at kameraet har optaget sort skeerm pa hele bandets
leengde. Dette ggres ved at optage uden at fjerne beskyttelseskapslen fra linsen og uden at
optage lyd. Nar I sa begynder at optage jeres egne scener vil hver scene vere forsynet med sin
egen TIMECODE.

Dette betyder at I kan indtaste koderne for de optagelser I vil have overfgrt til computeren og
sa sette computeren til at hente dem. Dette kreever naturligvis at I har gennemset jeres band,
besluttet hvilke scener I vil bruge og har nedskrevet tidskoderne for dem.

Det fungerer pa samme made som beskrevet under punkt 2 ovenfor. Men i stedet for at klikke
pa SET IN og SET OUT klikker I direkte pa pa de bla tal ved siden af knapperne, indtaster
jeres tidskoder for IN og OUT POINT og klikker LOG CLIP — dette gentager I indtil I har
indtastet tidskoderne for alle de optagelser I vil hente. I princippet behgver jeres band slet
ikke at sidde i videomaskinen fgr I vil hente alle optagelserne.

For at hente optagelser markerer I dem som bekrevet under punkt 2, gar op i menuen under
FILER = BATCH CAPTURE og computeren henter nu optagelserne automatisk.
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UNLINK AUDIO OG VIDEO.

Rename...

Crl4H

il Project

Insert
Qverlay 3
[#
> wEoahle 41 time
3.1
£ DVD dramatur i
MName = e edia Type
1y Sequenc)  Video Options P nuence
i Audio Options 8 &
Ed) Spiderm i
i e Speed/Duration... Ctrl+R fs‘

w! Adobe Premiere Pro - C:\Documents and Settings\Claus\Dokumente

File Edit ||::Ii|:|| 2.ence Marker Title Window Help

3 lterns

=0 | o odh @ R OB G

00:01:00:00

00:02:00:00
0 1 1 ST 0 M i T SO

I

e
bt
Sl e b views
% @ b ovideos
IR
< B 4o
N Ty i’f
O HER dvr
Q < b osudoz i
W[ b oaudes M
b Master

Nar I har hentet jeres video og audio
klip ind i programmet og begynder at
placere dem pa tidslinien kan I, hvis I
vil fjerne lydsporet eller bruge audio-
effekter, UNLINKE videosporet og
audiosporet.

I markerer det klip I vil Unlinke (1),
gar op under CLIP (2) i menuen og
vaelger UNLINK AUDIO AND
VIDEO (3).

Nu kan I arbejde med de to spor hver

for sig, eller fjerne et af sporerne hvis
f.eks. lydsporet ikke skal bruges.
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AT ARBEJDE MED SEKVENSER:

I kan velge at dele jeres film op i flere SEQUENCES og pa den made bearbejde hver sekvens
for sig. Dette ggres ved at ga op i menuen FILER = NEW = SEQUENCE. Der kommer et
vindue frem hvor I kan navngive sekvenser og bestemme henholdsvis hvor mange video- og
audiospor sekvensen skal indeholde. Nar dette er gjort fremstar den nye sekvens som vist
nedenfor.

B Timeline

00:01:03:13 :00:00 00:00:20:00 I:l:I:l:II:I:qu'rUﬂ 00:01-20:00 o]
= A F
- @ Wideo 3
E- e 2
- o Wadao 1 Coaans Elavan paralal Fotalayi
&
il @ hodol ™ TSceans Elaven paralel Fotel v ‘
di| B oaudez M

Det er muligt at springe mellem de to sekvenser ved at klikke pa fanerne (1). Desuden kan
man ved at klikke pa en fane og holde museknappen nede, treekke den valgte sekvens vaek sa
den danner sin egen TIMELINE.

En fordel ved at arbejde i sekvenser er at man kan trekke en hel sekvens ind i en anden
sekvens. Dette ggr I ved f.eks. at trekke SEQUENCE 2 fra PROJEKTVINDUET ned i
SEQUENCE 1 pa jeres TIMELINE. I vil se at SEQUENCE 2 som fgr bestod af flere
sammensatte klip nu ses som et enkelt klip (1). Pa denne made er det lettere f.eks. at tilfgje
effekter pa hele filmen — hvis det er det I vil. Samtidig ligger jeres SEQUENCE 2 stadig i sin
egen sekvens og dermed kan den fortsat redigeres hvis det er ngdvendigt (2). Hvis I vil se
jeres sekvenser sammen kan dette ggres pa samme made.

s Timeline
Sequence 02 | z_iequence o1 =

. . - s
00'012?0? D00 00 00: 003000 o001 :00:00 | 00:01:30:00

= 1 Wideo 2

= 1 Video 2

- o Video 1 Oiceans Eleven parallel hotel awi
TR - [ s
] w dudic 1 bd rOceans Eleven parallel hotelawvi

R R s S Sequence 02

B & 4w
I

L]l B oaudioz P9 1

i

I}
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VIDEO EFFEKTER & TRANSITIONS.

&l Project E“E@
- 0

DV dramnaturglprproj 1

Containg:

b 2 Audio Effects
# [ Audio Transitions
?
P2 Adiust
2 Blur & Sharpen
B ) Channel
B2 Distort
) Image Conbol
2 Keying
b 2 Noise
P  Perspective
) Piselate
b |2 Rendar
P 2 Stylize
b2 Time
P Transfarm
b2 Videa
.
#1230 Matian
b 2 Dissolve
P s
b2 Map
P 2 Page Peel
b 2 Slide
P 2 Special Effect
B Shetch
b2 Wi
b2 Zoam

Ligesom tilfzldet med AUDIO
TRANSITIONS og AUDIO EFFECTS, sa
er der de to muligheder ogsa tilstede nar I
arbejder med videoklip.

VIDEO EFFECTS (2) bruges pa selve
videoklippet. De kan treekkes fra
PROJEKTVINDUET og ned pa klippet pa
tidslinien. Der er mange forskellige
effekter og hver undermappe indeholder
mange muligheder for at @ndre et klip. De
vil ikke alle blive gennemgaet i denne
manual, men har man prgvet et par
stykker gar det hurtigt med at lere de
andre.

VIDEO TRANSITIONS (3) er nok dem I
kommer til at bruge mest. De fungerer
som over-gange mellem to videoklip —
f.eks. en DISSOLVE hvor det ene klip gar
over i det andet eller FADE TO BLACK
hvor klippet fader ned til sort.

Selvom det er sjovt at lege med sa bliver
en film ikke ngdvendigvis bedre af at man
bruger effekter eller laver sjove
TRANSITIONS mellem hvert eneste klip.
De skal bruges med omtanke.

OBS:

I menuen under HELP kan I sgge pa
GALLERY OF EFFECTS og se
billeder af hvad nogle effekter, ikke
alle, gar ved jeres klip. Desuden kan I
ga ind under VIDEO EFFECTS
INCLUDED WITH ADOBE
PREMIERE PRO for at se en kort
beskrivelse af alle effekterne.
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FADES & DISSOLVES.

&4 Adobe Premiere Pro - C:\Documents and Settings\Claus\Dokumentel

Project

Open Project... t Sequence...
Open Recent Project b Bin Crl+
a T Offline File...

S Tite... Fa
Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+shift+5 Bars and Tone
Save a Copy... Ctrl+AIt+5 Black Video
Revert Color Matte...

Universal Counting Leader. ..
Capture... F5
:00:00:00 00:01:07:.00 0

Import... Ctrl41
Import Recent File »

2 :00:00:00 00:01:0218 0o
Get Properiies for 3
Exit Ctrl4+Q
=0 w0 [x]4.2 >

@ Project

DYD dramaturgiproroj

Effects x

Containg:

I 2 Audio Effects
[ 12 Audio Transitions
I 2 video Effects

Video Transitions] 2.

b |2 30 Motion
3
|4 Addtive Dissalve
[ [ Cross Dissotee |4
D Dither Diszobve
D Hor-ddditive Dissolve
D Frandam [nvert
B I
b 2 Map
I ) Page Peel
b 3 Slide
I 23 Special Effect
I 23 Stetch
B2 wipe
b 2 Zoom

Hvis I vil FADE et klip til sort (eller en
anden farve. Se afsnittet om TINT) skal I
ggre fglgende:

Ga ind i menuen under FILER og valge
NEW = BLACK VIDEO (1-3A) (I kan i
stedet bruge genvejsknappen i
projektvinduet (4A)).

I jeres projektvindue ligger nu et klip som
hedder BLACK VIDEO og det kan I bruge
hver gang I skal fade til sort eller bare skal
bruge et sort klip.

Traek det sorte klip ned pa tidslinien og leg
det lige efter det klip I vil fade ned. I kan
bestemme l&ngden af det sorte klip ved at
treekke det stgrre /mindre — forstgr evt.
tidslinien hvis I ikke kan fa fat i klippet.

Nar klippet ligger hvor det skal klikker I pa
fanen EFFEKTER (1B) i PROJEKT-
VINDUET, abner mappen med VIDEO
TRANSITION (2B) og mappen
DISSOLVES (3B). I trekker derefter
effekten CROSS DISSOLVE (4B) ned og
legger det i slutningen af jeres video-klip.
Effekten skal ligge ovenpa video-klippet. I
kan se hvornar den ligger hvor den skal.
Omradet bliver mgrkt. Igen kan I forstgrre
tidslinien hvis det ikke rigtigt virker.
Effekten skal renderes inden I kan se
resultatet.

Hvis I klikker pa Fanen EFFECT
CONTROL i Monitor-vindue 1 (jeres
effekt skal samtidig vere markeret pa
tidslinien) kan I indstille den yderligere.
Hyvis I synes at den fader for hurtigt
/langsomt kan I formindske/forstgrre
effekten pa tidslinien.

Hvis I vil lave en DISSOLVE krever det
kun at I treekker effekten CROSS
DISSOLVE ned og placerer den i midten
af de to klip I vil DISSOLVE mellem.
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TINT - AT ANDRE FARVEN 1 ET KLIP.

Hvis I vil @ndre farven i et klip — f.eks. til et gulligt filter - er der flere mader ggre det pa. En
af maderne er at bruge video-effekten TINT som ligger under fanen EFFECTS (1) - VIDEO
EFFECTS (2) i undermappen IMAGE CONTROL (3).

Trek effekten ned pa det udvalgte klip og klik pa fanen EFFECT CONTROLS (5) i
MONITOR VINDUE 1.

Klik pa pilen ved TINT og velg farve ved at trykke pa firkanterne ved siden af MAP BLACK
TO og MAP WHITE TO. Velg farve i den aflange farvesgjle og velg farvetone i den store
firkant. Nar I har valgt de farver I gerne vil bruge skal I s@tte maengden af farve (7).

TINT kan bruges pa bade farve- og sort/hvide klip.

OBS: Stil markgren over det klip pa tidslinien som I vil arbejde med. Pa denne made
kan I fa et preview af farvezndringen.

" D\JDcir‘a‘ma{u‘rgi.‘pr"‘pr‘oj N [Effects x|

Cortairs: |

P I3 Audio Effects
) Audio Transitions

) VideoEffects | 2,

7 1) Image Contal | 3,

[&F Black & whits
[&F Color Balance (HLS)
[HE Color Balance (RGEB)
[@: Calor Comector
@ Color b atch
[@: Color Offset
@ Color Pass
[@: Calor Replace
@: Gamma Correction
4
) Keying
b (D Noize
P | Perspective
P [ Piselate

@ B 1k Motion

| 5.

40

=

D:DDiIU:DD

DD:DDiIS:DD
i

erman flyvescene.avi

[ @ [» Opacity
b Adjust wab. :
b 2 Blurk Sh
Lir arpen e
b (D Channel |") ]
12 Distart T Map Black to #
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SUPERIMPOSE (BILLEDE I BILLEDE)

Hvis I har planlagt at jeres film skal indholde effekten SUPERIMPOSE (et eksempel pa
brugen af SUPERIMPOSE ses i Francis Ford Coppola’s film Dracula, 1992, hvor man ser
Keanu Reeves sidde ved vinduet i en togkupe og pludselig dukker Draculas @jne frem pd
himlen. Kort efter forsvinder de igen og scenen fortscetter) skal 1 ggre fglgende:

I skal bruge to klip: det ene er jeres primere klip (1) — dvs. det som skal danne baggrund for
jeres SUPERIMPOSE. Det andet er det som skal SUPERIMPOSES — dvs. det som skal
komme frem oveni det primere klip — jeres sekundere klip (2).

For at lave en SUPERMPOSE er det ngdvendigt at abne to videospor (3). Jeres primere klip
ligger pa spor 1. Jeres sekundere klip skal ligge pa spor 2.
I kan nu placere jeres sekundare klip der hvor I gerne vil have effekten (2).

For at kunne se hvad I arbejder med placerer I markgren oven pa de to klip (4).

@ Timeline
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Sequence 01 =
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Nar dette er gjort gar I op i MONITOR VINDUE 1 og klikker pa EFFECT CONTROL (1).
Derefter klikker I pa den lille pil ved siden af OPACITY (2) og igen pa pilen ved siden af den
lille tekst Opacity (3).

Saquence 01 : Qceans Eleven parallel hotelavi: .. 1 | Effect Controls (X 1. _/'@—
Sequence 01 % Spiderman flyvescens.avi #) 00:00:55:00
Fixed Effects @ Spiderm? flywescene. avi
@ [ T_ix Motion (]
2. = Opacity 'E?
- |E| Cpacity 3. 472 K 4 @ b
oo 1000 P
: — . 3.
4.

I kan nu indstille OPACITY (hvilken vil sige det enkelte klips gennemsigtigthed (selvom
ordet oversat betyder uigennemsigtig) vha. pilen (4). 100.0 er uigennemsigtigt, sa jo l&ngere
mod venstre jo mere smelter de to klip sammen.

Som I kan se dukker der en thombe op i det lille effektvindue (5). Det er en sakaldt
KEYFRAME. Det er muligt at indsatte utallige keyframe i et klip. For hver Keyframe kan
man, i dette tilfelde, indstille gennemsigtigheden og derefter vil computeren beregne
@ndringen mellem de forskellige keyframes.

I kan pa denne made indstille jeres SUPERIMPOSE til langsomt at dukke op i det primzare
klip for derefter at forsvinde igen. Det vil krave at I placerer og indstiller en reekke keyframes
alt efter hvordan I gerne vil have jeres SUPERIMPOSE til at virke. Det ma I prgve jer frem
med!
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ZOOM I ET KLIP.

Det er muligt at zoome i et klip. F.eks. kan det vaere at kameramanden har optaget for meget
himmel eller at det close-up ikke blev sa close igen.

Marker det klip I vil zoome i og stil markgren over klippet sa I kan se hvad I laver. Klik
derefter pA EFFECT CONTROLS i MONITOT VINDUE 1 (1). Klik pa pilen ved MOTION
(2). Det er nu muligt at @ndre billedet manuelt vha. musen eller ved at bruge verktgjslinierne
som kan klikkes frem ved hver af de sma pile ved siden af SCALE og ROTATION (3-4).

Hvis I klikker pa den lille firkant med pilen ved siden af teksten Motion kommer der en
firkant med en cirkel som center frem i MONITOR VINDUE 2 (5). I Kan nu forstgrre/zoome
ind pa klippet ved at treekke i de sma firkanter og flytte rundt pa billedets centrum vha.
cirklen. Det er ogsa muligt at rotere billedet sa meget I har lyst til under ROTATION (4).

Der er dog naturlige begrensninger for hvor meget der kan zoomes.
OBS: Kvaliteten kan forringes kraftigt alt efter hvor meget I zoomer, men man kan

redde en del med videoeffekten SHARPEN som ligger i undermappen BLUR &
SHARPEN.

& Monitor
Spiderman flyrescene.avi A | Effect Controls x 1. _/T\;)‘. Sequence 01 X
, =
Sequence 01 # Spiderman flyvescene avi & I UQ‘DDEWD:DU : 00:00:15:00 1
‘Fixed Effects @ Spiderman flyvescens|avi
@ v |I:I\ Motionl 2. &
O Position 3600 2820
|0 sce] 3, 1000
oo 100.0
' )
Ed
A
Unifarm Scale
le‘“ Rotationl 4, 0 x 00 -~
(‘\
oy
) Anchor Point  360.0 2ea.0
@ # Opacity &
¥00:00:12:00 ftoov 00:00:16:18 ¢
1 - =
:;ﬁ?m 00:05:00:00 00:10:00]
T T S S A Y
BEEEEE '™ e,
VIOOITZ0 - 5 o b T A S o
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EFFEKTER MED HELE VIDEO-KLIP: SPLIT SCREEN.

Hyvis I gerne vil lave effekter a 14 Tarantino — dvs. SPLIT SCREEN eller flere klip som kgrer
pa samme tid sa kraever det en del arbejde — specielt med KEYFRAMES.

Men det letteste forst: SPLIT SCREEN.

! Monitor

k Effect Controls =

Sequence 01 # Spiderman flyvescene avi

. i u:Iips:l \

£ 00:00105:0@

@ Spiderrian f]
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2. &

| & Position 3, 2= 2902 |-\; @ 9.
\7|@|Scale 49 b
00 100.0
I a 1]
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0.0 1000
: &
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s 1) Rotation 0 ox 00
B
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' T
vOROOOTIZ & o—— 2 B &
i Timeline | 2]
j Sequence 01 X\_ /@
00:00:05:17 00;00:0 10 00:00;
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1
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B d e
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Som I kan se pa billedet skal de klip I vil vise i SPLIT SCREEN placeres i hvert sit spor (6~
7). Derefter markerer I det klip I vil arbejde med (6) og klikker pa EFFECT CONTROL (1).
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I EFFECT CONTROL er der masser af muligheder for at flytte, formindske, forstgrre, zoome
og rotere klippet. Derfor skal I vaere opmarksomme pa:

1. Hele klippet bliver pavirket af effekterne medmindre I bruger RAZOR TOOL til at
dele det op ELLER inds@tter KEYFRAMES. (HUSK dette hvis jeres effekt kun skal
pavirke en lille del af klippet).

2. KEYFRAMES (5) er vitale for arbejdet med effekterne da de bestemmer hvornar
effekten starter og hvornar den slutter igen. Desuden er det programmets hjalpe-
punkter til at beregne f.eks. en formindskning af klippet eller en computergenereret
zoom.

Sat markgren (10) der hvor I vil starte jeres SPLIT SCREEN og klik pa det lille ur ved siden
af POSITION og SCALE (Scale er ikke nummereret) (3).

OBS: Fgrste gang I klikker pa uret laves en KEYFRAME. Hyvis I skal lave yderligere
(og det skal I hvis I vil lave vildere effekter) skal I klikke pa firkanten mellem de to sma
pile (9) — men vel at meerke forst nar I har sat jeres markgr (10) der hvor jeres naeste
KEYFRAME skal veere.

I har nu sat jeres KEYFRAMES der hvor effekten skal starte. Derefter kan I indstille billedets
stgrrelse vha. af SCALE (4). I dette tilfelde er stgrrelsen sat til 50% af originalen. Hvis I har
slaet fluebenet til (hvilket det altid er) i boxen (8) tilpasses billedets bredde automatisk
hvorved I undgar forvreengning.

Jeres billede er nu 50% formindsket og ved at klikke pa den lille firkant med pilen ved siden
af MOTION (2) kan I flytte rundt med det i Monitor vindue 2. I vil opdage at I kan flytte

rundt med billedet som I vil.

Til en SPLIT SCREEN skal I flytte billedet til den ene side og derefter foretage samme
mangvre med det andet klip (og naturligvis flytte det klip til den anden side ©).

Nar I sa har styr pa jeres SPLIT SCREEN kan I kaste jer over arbejdet med effekter som set i
24 TIMER eller THE HULK.

Det laves nesten ligesom SPLIT SCREEN men med en del flere KEYFRAMES og derfor en
del mere beregning fra computerens side.
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EFFEKTER MED HELE VIDEO-KLIP: COMIC BOOK.

Comic Book effekter er rimelig vanskelige at lave. Men en mulighed er at bruge samme

fremgangsmade som med SPLIT SCREEN.

Effect control | 1, ne clips)

Sequence 01 # Oceans Eleven parallel hotelayi
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Som det fremgar af billedet pa forrige side skal jeres videoklip ligge oven i hinanden for at
effekten kommer til at virke. I dette tilfeelde er der brugt tre klip, men i princippet kan man
bare abne flere videospor.

Hvert klip skal bearbejdes for sig selv. Dvs. I skal bruge sammen fremgangsmade som med
SPLIT SCREEN men I kan flytte billedet/klippet andre steder hen og selv bestemme
stgrrelsen.

I markerer klippet (6) — gar op i EFFECT CONTROL (1) og indsetter jeres KEYFRAMES. I
dette tilfzelde skal billedet formindskes og flyttes mens det afspilles. Det sker ved at indsatte
KEYFRAMES for POSITION og SCALE i begyndelsen af klippet (4). De to fgrste
KEYFRAMES skal blot fortelle computeren at der intet @ndres fgr dette punkt — derfor
settes de to KEYFRAMES mens verdierne forbliver som de er.

Derefter inds@tters KEYFRAMES et stykke inde i klippet — dvs. der hvor flytningen og
formindskelsen skal vere udfgrt (5).

For at formindske billedet/klippet &ndrer I pa SCALE. Dette kan ggres pa to mader. Enten
ved at flytte pilen (3) frem og tilbage eller ved at indtaste en stgrrelse (Hvor der star 44.3).
Hvis jeres klip skal have samme stgrrelse er det bedst at indtaste tallet — sa er I fri for at
forsgge at ramme det precise tal med pilen.

For at flytte billedet/klippet klikker I pa MOTION KNAPPEN (firkanten med pilen (2)).
Derefter kan I flytte billedet som I vil pa Monitor vindue 2.

Det lyder maske lidt vanskeligt men prgv at lav en SPLIT SCREEN fgrst, sa kommer det
andet nermst automatisk.

Denne fremgangsmade bruges pa hvert klip. Hvis alt gar som det skal burde vil I fa flere
billeder i flere stgrrelser frem pa skaermen. Det kraever naturligvis en del forberedelse at fa
denne klippemetode til at virke og ikke mindst planlegning i forbindelse med selve
kameraarbejdet.

OBS: Hyvis I gerne vil have rammer omkring de forskellige klip — altsa fa det til at ligne
en Comic Book kan dette ggres i Title-programmet. Her er det muligt at lave rammer
men husk at placere markgren over det klip I vil lave en ramme til sa I kan se hvad der
foregar. Det tager dog lang tid at RENDER.
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OVERORDNET AUDIO CONTROL OG MIXER-EFFECTS:

Der er flere muligheder for at arbejde med audio/lyd. Vha. MIXEREN kan I indstille lyden
for hvert audiospor — pa denne made kan I sgrge for at f.eks. tale kan hgres over musikken.
Desuden giver MIXEREN mulighed for at indstille lyden sa den ikke overstyrer. Ga op i
menuen WINDOW = AUDIO MIXER.

@ Audio Mixer E|ﬁ|®
~

Sequence 01 X

¥ 00:00:53:19 00:01:53:00 13

Audio 1 Audio 2 Audio 3 Mazter

Read || |Fead h Read W Read W
4.4

c

c
5
-

I
T

I =) == i )
== == == —an
| == =18 12
_|==0 _|==0 _| =30
=== A =s= === ===
&.0 1' 0.0 0.0 0.0
Mazter W 1 | Master i Mazter hd

{+ =} W {p} & o

AUDIO MIXEREN giver jer mulighed for at indstille lydstyrken for hvert enkelt lydspor (1).
I dette tilfeelde er der tre spor som kan indstilles. Hvis I har musik, speak og effektlyd kan I
styre dem individuelt sa leenge I husker at ligge lydene pa hvert deres spor. Altsa, et spor til
speak, et spor til effekter og et spor til musik.

Til hgjre ses MASTER VOLUMEN (3). MASTER VOLUMEN er meget vigtigt da jeres hele
lydbillede kan overstyre — dvs. at lydkvaliteten forringes fordi den spilles for hgjt. De to sma

lys (5) bliver rgde nar jeres lyd overstyrer. Det athjelper I ved at skrue ned for MASTER
VOLUMEN.

Udover denne overordnede lydindstilling kan I arbejde med indstillinger af BASS, TREBLE,
REVERB, EQ osv. for det enkelte lydklip. Dette ggr I ved at klikke pa pilen (4) som abner et
effektredigeringsvindue (SE NEDENFOR).
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Sequence 01 X

& Audio Mixer E]|E|®
~

00015300 +3

Audio 2 Audio 2 Mastar

Fiead i Fead W Read i Fead W
"
[
1. B
v Mone

Invert
Delay

2.
Multitap Delay
i Lowpass
4.

Highpass

3.

Bandpass
Motch
Parametric EQ
Bass

Treble

Channel Volume

o

DeMoiser
Dynamics [ufn]
EQ

MultibandCompressor -

Pitchshifter E H & &

Reverb
- i

-1z

I kan se at MIXEREN er delt op i to vinduer (1-2). De sma tegn i siden henviser til hver sin
halvdel af vinduet. Det gverste styrer effekter. Ved at klikke pa en af de sma pile (3) kommer
effekt-menuen op (4). Fra denne menu kan I nu valge at at ligge forskellige effekter pa jeres
lydklip. Der er BASS — hvis jeres lyd er meget tung kan I skrue ned for denne. DELAY
bruges til at forsinke lyden vha. af en ekko-effekt. REVERB vender lyden osv. I ma prgve jer
frem med de effekter I ikke kender.

Pilene i det nederste vindue (2) bruges til at lave et SUBMIX, altsa et undermix. Et SUBMIX
er et lydspor hvor I ikke kan placere lydfiler. SUBMIX et bruges til at legge samme effekter
pa f.eks. 5 lydklip. I stedet for at arbejde med hvert enkelt klip kan I lave et SUBMIX-spor
med de effekter som skal bruges. Pracis hvordan dette ggres ma I leese jer til i HELP menuen.
Seg under SENDS og SUBMIX for yderligere forklaringer.
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AUDIO EFFEKTER & TRANSITIONS.

[%D dramaturgiprpraj ' |Effects x 1_

Contains; |

— __ o]

|v I Audio Eﬂec‘tsl 2.
kD51
s
‘IF Balance
‘{t Bandpass
‘IF Basz
‘& Channel Yolume
‘IF DeMoiser
\ﬂ:t Delay
‘IF Diynamics
kg
F Fil Left
[k Fil Right
‘IF Highpass
"{E Irrvert
‘IF Lowpass
ﬂ:t MultibandCompressor
‘IF Multitap Delay
"{E Motch
‘IF Parametric EQ
E FitchShifer
‘IF Reverb
‘4]: Swap Channelz
‘D: Treble
Q_,k Yolume
¥ 1) Mona
|V I Audio Transitions | 4.
1) Crosstade
@] Carigtant Gain
Constant Power
F I video Effects
» 2 video Transitions

I PROJEKTVINDUET kan I finde bade
video- og audio-effekter. Hvis I klikker pa
fanen EFFECTS (1) vil I se effekterne.
Klik pa de sma pile og mapperne abnes (2).

Under mappen AUDIO EFFECTS er der
yderligere tre undermapper.

Vi bruger stereoeffekter (3) pa skolens
computere og som I kan se er der et stort
udvalg. Nogle af dem vil vi se pa, andre
ma I selv lege med. Men som I kan se er
det muligt at @ndre VOLUME,
BALANCE, TREBLE og BASS. For de
lydinteresserede er der ogsa mulighed for
at bruge en equaliazer pa hvert enkelt
lydklip.

Audio effekter trekkes ned pa det enkelte
lydklip og @ndrer lyden alt efter hvad for
en effekt [ valger og hvordan I indstiller
den.

Der er ogsa en mappe med AUDIO
TRANSITIONS (4).

De to transitions er henholdsvis
CONSTANT GAIN og CONSTANT
POWER. De fungerer begge som en form
for skruen op/ned for lyden eller som en
fader mellem to lydklip.

Hyvis I vil skrue langsomt op for lyden i
starten af jeres film sa treekker I en af dem
ned pa jeres lydspor.

OBS: S¢g i HELP under AUDIO

EFFECTS INCLUDED WITH ADOBE
PREMIERE PRO.
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AUDIO-REDIGERING PA JERES TIMELINE.

I kan arbejde med jeres lydklip pa TIDSLINIEN. Det er her verkstgjsmenuens PEN TOOL
kommer ind i billedet. Som allerede forklaret i afsnittet om AUDIO CONTROL - kan I vha.
mixeren skrue op og ned for forskellige audiospor. Vha. PEN TOOL kan I ggre dette for hvert
enkelt lydklip.

3. 9 waudor M MEiceans Bleven paraliel hotelawi Yolune: Bypass =
| = | :
il = Audia 2 B [Track: Volurne = “Fm Al s

1. Showe Clip Keyframes 4. m
q) I Showe Clip Volurne IZ, il - —
| S Tediaienss |

Shew Track Volume

Hide Keyframeas =

For at arbejde med lydklippet skal I fgrst @ndre jeres lydspor sa det viser TRACK
KEYFRAMES. Dette ggr I ved at klikke pa knappen SHOW KEYFRAMES (1) og derefter

vaelger | SHOW CLIP VOLUME (2). Nu kan I vha. af PEN TOOL skrue op og ned pa
lydklippet ved at treekke i den gule linie som gar gennem det markerede klip (4).

Pa denne made er det hele klippet I skuer op og ned for. Hvis I f.eks. har et lydspor med
musik og et lydspor med speak og gerne vil skrue ned for musikken pracis der hvor speaken
hgres kan det ogsa ggres. Det krever at I indsetter KEYFRAMES pa jeres lydspor.

B ovisest Oceans Eleven paralél hotelavi 1.“
EHE 4 ek
- Audiel "9 ceans Eleven paralial hotelayi \-:uldme:Bypass b
& o, . : : ;
i & dudlaz P9 Track:Yoluma = o1 Musiknurnmer 1.wma
W

Qb b oAudioz M

[ Master

[ & P

I placerer markgren pa det sted I vil inds@tte en KEYFRAME (1) og klikker derefter pa
ADD/REMOVE KEYFRAME (2). Pa lydklippet ses nu en lille markgr — det er jeres
KEYFRAME (3). Det krever et minimum af tre KEYFRAMES for at skrue op eller ned for
det valgte lydstykke. Ved at treekke i jeres KEYFRAMES kan I nu skrue op eller ned for
lyden. Det er naturligvis muligt at indsatte utallige KEYFRAMES og derigennem arbejde
med lyden.
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TITLER:

Det er ret enkelt at arbejde med titler i Premiere Pro. Ga op i menuen FILER = NEW =
TITLE.
Vinduet nedenfor dukker frem. Det er der I skal arbejde med titlerne.

OBS: Lav altid jeres titler og rulletekster til sidst. Programmet kan finde pa at crashe.
Alternativt kan I lave jeres titler i et nyt projekt og derefter importere dem til jeres
filmprojekt.

& Adobe Title Designer - <Untitled?>* E“ilgj

Object Style CD
7 Properties I 4, 2
I Font M
Font Size oo
Aspect 145.3 %
Leading on
Eerning oo

Tracking 11

Baseline Shift 00

Font Slant 0o -

i 8. ........
Size Srnall Caps D
Type Alignment Small Caps Size 1.0 %
Ward \Wrap Underline O
Tab Stops... P Distort
Loco = [l Fin | S.

Fill Type Soid <
Transform Colar W ==
i 100 %
select Opacity 100
D |:| Sheen
Arrange
B I:l Texture
View ITransformI -J'.
Cpacity
¥ Position
‘' Position
wiidth
Height
[¥ Ratation oo-

Det fgrste I skal beslutte er om teksten skal sta pa en sort baggrund eller om I vil have et
billede I baggrunden (som vist ovenfor). Hvis baggrunden skal vare sort placerer I jeres
markgr i starten af jeres TIMELINE — der bgr ikke ligge nogen videoklip. Hvis I derimod vil
have et billede i baggrunden placerer I markgren over det klip teksten skal vises i. Kan I ikke
se et billede sa skal I klikke pa den lille box i toppen af vinduet hvor der star SHOW VIDEO.

Programmet er indstillet sadan at I ved at klikke i sk&rmvinduet kan skrive jeres tekst med det
samme. Der er flere forskellige verktgjer som I derudover kan arbejde med (2). De minder
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meget om de vaerkstgjer som f.eks bruges i mindre tegneprogrammer som PAINT. I kan lave
rammer eller cirkler omkring teksten osv.

Ved at hgjreklikke pa jeres tekst kan I indstille FONT, SIZE, TYPE ALIGNMENT (hvordan
teksten skal sta — f.eks. midterstillet) (8). I kan vaelge en TEXTFONT fra programmet
(12).Hyvis I vil bruge en anden FONT kan I klikke pa knappen FONT BROWSER (10). Der
kommer et vindue frem som viser FONTENS udseende.

I menuen til hgjre kan I arbejde med tekstens udseende. PROPERTIES (4) viser hvilken font,
stgrrelse osv. I har valgt. FILL (5) viser bl.a. hvilken farve I skriver med. Der er flere
undermenuer bade i FILL og STROKES (6). Disse undermenuer har alle noget med tekstens
udseende at ggre. F.eks. kan I udblgde teksten kanter — ggre teksten gennemsigtigt osv. Prgv
jer frem.

Menuen TRANSFORM viser teksten position, bredde, lengde og gennemsigtighed. Desuden
kan I rotere jeres tekst i undermenuen ROTATION.

Hvis I vil lave rulletekster klikker I pa menuen TITLE TYPE (3). Der er tre muligheder:
STILL (stillestaende), ROLL (rulletekst), CRAWL (teksten kommer ind fra siden). Ved siden
af denne menu er der en knap som bestemmer hvordan tekster skal henholdsvis
ROLL/CRAWL (til hgjre for 3).

Tilsidst er der en mulighed for at veelge baggrunde fra programmet (9). Disse kaldes
TEMPLATES og hvis I klikker pa knappen kommer der et vindue frem hvorfra I kan valge
baggrunde som henviser til f.eks. bgrnefgdselsdage, bryllupper osv.

Knappen med den lille fjernsynsskerm (11) henviser til en ekstern skaerm — jeres TV. Hvis
den ikke er sat til vises teksten ikke pa jeres TV.

Nar I har skrevet jeres faerdige tekst lukker I vinduet og der kommer en boks op hvor I

kan gemme jeres titel/rulletekst o.l.. Nar I har gemt teksten vil filen komme frem i jeres
BIN - samme sted som jeres filmklip og audioklip ligger.
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EKSPORT AF DEN FARDIGE FILM TIL DV BAND, DVD ELLER VCD.

Der er tre muligheder for at eksportere jeres faerdige film.' I kan eksportere filmen til DV
band, til DVD via den eksterne DVD-brender eller til VCD, en video-cd.

Der er ingen tvivl om at DVD’en giver det bedste resultat, men hvis I gerne vil kopiere jeres
film lidt billigere er VCD ogsa en mulighed.

Ved alle tre eksportmuligheder skal I huske at markere/klikke pa jeres TIMELINE vindue
ellers kan I ikke komme ind i menuen EXPORT.

DV BAND.
Der er to muligheder for at eksportere filmen til DV band.

1.
I kan ggre det manuelt. Set et band I videomaskinen (sgrg for at det er spolet tilbage eller star
der hvor filmen skal indspilles). Pa tidslinien placerer I markgren i starten af jeres film. Tryk
RECORD pa videomaskinen og vent 20 sekunder. Pa den made undgar I den meget slidte del
i begyndelsen af bandet. Tryk pa SPACE pa computertastaturet og vent til filmen er feerdig.
Hvis alt gar godt er filmen nu pa DV bandet.

2.
I kan ogsa vaelge at eksportere filmen til DV bandet. Ga op i menuen FILER = EXPORT =
EXPORT TO TAPE. Nedenfor ses det vindue som dukker op.

Export to Tape

Device Control
Activate Recording Device

[ assemble at timecode: 00 00:10:00
[l oelay movie start by | 0 quarter frames
[ererall | 0 frames

Options

[Jabort after | 1 dropped frames

Report dropped frames

[Jrender audio before export

Export Status
Dropped frames: 0
Status: Ready...

Start Timecode: 00:00:00
End Timecode: 01:19:08
Current Timecode:  00:00:00

Record ] [ Cancel

! Faktisk er der fire. I kan ogsd eksportere til S-VHS eller VHS, altsi videoband, men kvaliteten bliver knap s
god.
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Hyvis I trykker RECORD vil eksporten begynde. Og har I sgrget for at have 1 minut sort
skerm i begyndelsen af filmen kan I klikke RECORD. Hvis ikke sa sgrg for at lave det eller
optag 1 minut sort skeerm manuelt (se ovenstaende afsnit).

Premiere Pro sgrger selv for at optagelsen forlgber ordentligt og vil reportere hvis der f.eks. er
billedudfald undervejs (se fluebenet ved REPORT DROPPED FRAMES).

DVD.

OBS: Skolen har kgbt en DVD-optager som vi stiller op i Film & TV nar I har lavet jeres
film. Ved at fglge DVD-optagerens manual kan i leegge jeres film over pa dens harddisk fra
DV-bandet. Nu er det muligt at breende f.eks. hele holdets film pa en DVD. Det gar hurtigere
end at brende en DVD fra Premiere Pro.

Men vil I breende en DVD fra Premiere Pro er det nesten den samme fremgangsmade som nar
I skal eksportere til DV. Fgrst skal I naturligvis koble den eksterne DVD brander til
computeren. Dette ggr I ved satte strgm til DVD brenderen og derefter tage FIREWIRE’n fra
DV bandmaskinen og s&tte den i det eksterne DVD drev.

Ga op i menuen FILER = EXPORT = EXPORT TO DVD. Nedenstaende vindue kommer
frem.

Export to DVD X
Generl
Preset: | PAL Progressive High quality 7Mb CBR 1Pass v | | 2.
DD Burner
Summany 1. - 3 5
Comment: |High quality, CER tranzcoding of

Progrezsive-frame content

Export Range: | Entire Sequence “

Fieldz: |Mone “

[] Maximize Bitrate

Calculated Bitrate:

3. Cancel ] [ Help
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Der er flere forskellige indstillingsmuligheder (1). Under GENERAL star der hvilken DVD
som sidder i brenderen. Hvis I har lavet jeres egen kapitel-inddeling under redigeringen (se
afsnittet om DVD I REDIGERINGEN) vil det fremgar her.

Under ENCODING kan I veelge hvilken kvalitet DVD’en skal braendes i. I dette tilfalde har
jeg valgt den hgjeste PAL kvalitet (2).

Under DVD BURNER vil det fremga hvilken brender I bruger mens SUMMARY
opsummerer det hele.

Nar indstillingerne er som I vil have dem kan I klikke pa RECORD og processen gar i gang.
At breende en DVD tager tid fordi programmet fgrst skal konvertere filerne og derefter
overfgre dem til DVD branderen som sa igen skal brende dem — sa var talmodige.

VCD.

VCD er som sagt en video cd. Premiere Pro kan konvertere jeres film til dette format og I kan
se filmen pa jeres computer eller pa jeres DVD afspiller.

Nogle DVD afspillere vil dog ikke vise VCD formatet. KISS’en i Film & TV kan og min
egen super billige UNITED kan ogsa. Det skal dog siges at kvaliteten ikke er helt i top nar I
bruger dette format.

Selve VCD eksporten fungerer pa samme made som eksporten til DVD. Ga op i menuen
FILER = EXPORT = ADOBE MEDIA ENCODER.
Nedenstaende vindue kommer frem.

M Transcode Settings g|
forat: | (ESER o 1.
| Preset: | PALVCD Standard 1 Pass b | 2':1 = &
Comment:
Vo Smmry
[ Codec: MainConcept MPEG Video
Video Quality: 5.00 high qualty)
W Audio TV Standard: PAL
) Aspect Ratio: 0.9157 - CCIRE01 625 lines (PAL)
Multiplexer Frame Rate: 25fps

Bitrate Encoding: CBR

Bitrate (Mbps): 1.1500 (high quality)
M Frames: 3

N Frames: 15

VBV Buffer Size (2K bytes): 20

Audic Summary:

Codec: MainConcept MPEG Audio
Audio Format: MPEG-1 Layer || Audio
Audio Mode: Stereo

Bitrate (kbps): 224

Sample Rate: 44.1 kHz

Multiplexer Summary:
Multiplexdng Type: VCD

3. [ oK ] [ Cancel
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Under FORMAT (1) kan I veelge hvilket format I gerne vil konvertere filmen til. Der er
mange muligheder og I ma prgve jer frem. MPEG1-GENERIC er det format jeg har faet det
bedste resultat med. Kvaliteten er bedre ved formatet MPEG2 men af en eller anden grund
@ndrer konverteringen pa billederne. Dette er et problem hvis I har mange effekter eller f.eks.
har lavet COMIC BOOK EDITING.

Under PRESET (2) kan I velge mellem forskellige formater til visningen. PAL er det
europziske fjernsynsformat (vaelg det), mens NTSC er det amerikanske (velg ikke det). Ud
fra hvilket format I konvertererer filmen til vil der vaere forskellige muligheder.

Nar I har valgt jeres indstillinger klikker I OK (3). Derefter kommer endnu et vindue frem
hvor programmet beder om et filnavn samt en filplacering. Computeren konverterer nemlig
filmen til harddisken og ikke, som ved DVD eksporten, direkte til CD’en/DVD’en. Det vil
vare en god ide at give filmen et navn I kan huske og evt. velge skrivebordet som
filplacering. Sa ved I hvor filen ligger.

Programmet konverterer nu filmen (og det kan tage et stykke tid). Nar den er feerdig ligger

jeres film i et nyt format pa skrivebordet og I kan breende den over pa en CD vha. NERO
BURNING ROME.
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