ØDIPUS OG DET MONSTRØSE

TVÆRFAGLIGT PROJEKTARBEJDE DANSK, RELIGION OG OLDTIDSKUNDSKAB 2003 – 3x

26 TIMER

RAMMER OG KRAV:

Materiale:


Ole Bjørn Petersen og Otto Pretzmann: Rivaler og syndebukke


Kapitel 9: Drager og monstre (læst inden projektstart)


Sofokles: Kong Ødipus (læst inden projektstart)


Keld Zeruneith:  Træhesten side 452-470 – udleveres ved projektstart


Ivar Gjørup: Ødipus – udleveres ved projektstart


Steen Beck: Mesterværker: Europæisk litteratur fra Sofokles til Strindberg



Side  17-25 – udleveres ved projektstart

Helge Nielsen: ”Det groteske – Begrebshistorie, Litterær kategori, Groteskteorier”, side 11-14, 36-47, 59-61 og 70-75 (Det er en lærd bog med mange henvisninger og tyske citater, spring dem over og kom videre i teksten. Der er masse af vitaminrige passager, som I kan lære af og anvende i struktureringen af stoffet).

Produkt:  


Projektets 21 timer – der ikke inkluderer hjemmearbejde – skal fordeles mellem punkterne  A, B og C. 

De resterende timer bruges til prøveeksamen og det skriftlige arbejde. Se nedenfor.

Det er vigtigt, at I i grupperne allerede i den første time tager stilling til, hvorledes abejdet skal organiseres for at udnytte tiden bedst.

A) Begrebsafklaring, analyser og fortolkninger af det udleverede materiale i oldtidskundskab.

B) Her ud over ønskes en analyse af ”Ødipus” ud fra Girards teorier i ”Rivaler og syndebukke” med særlig vægt på Ødipus’ monstrøse karakter – giv i den forbindelse en kort redegørelse for ”det monstrøse” og monstrets betydning generelt

C) Endelig ønskes en undersøgelse af monstret i forskellige fremtoninger – eventyr, litteratur, film eller tegneserier m.m. I den forbindelse læses (obligatorisk for alle) den udleverede tekst om ”Det groteske”. Hver gruppe vælger ét monster som undersøgelsesobjekt: Beskriv monstret og dets funktion samt (kort) vurdere, i hvor høj grad I mener, jeres beskrivelse af det valgte eksempel passer ind i fremstillingen af det monstrøse fra ”Rivaler og syndebukke” .

Emner til inspiration:

1. FANTASY: Monstrøse og groteske fænomener og skikkelser i fantasy-genren inden for film og litteratur (f.eks., Ringenes herre 4. bog s348ff Sherlob (edderkoppen)/Ringånderne), Heksen i Den kroniske uskyld og domstolene i Processen, Germand Gladensvend, Chr. Winther  Hjortens Flugt ( fra Melusina), Forrådt. Slomen og evt hundene i Fyrtøjet.

2. SCIENCE FICTION:  Monstre i science-fiction-genren inden for film og litteratur

                                 (f.eks.Alien-filmene, Star Wars, TV3 Starship troopers 31/10 21.45-00.10…”1984”)

3. SORT KOMIK: Grotesk og crazy humor inden for litteratur, tv og film

                                 (f.eks. Monty Python, Jim Carrey-film…Masken)

4. VANSKABNINGER: Deforme og monstrøse skikkelser i litteratur og film

(f.eks. Klokkeren fra Notre Dame, Elefantmanden…Dværgen og Polarormen s420 i Frk Smillas    Duo)

5. PSYKOPATER: Psykisk deforme og monstrøse skikkelser i litteratur og film

                                 (f.eks. American Psycho, Ondskabens øjne, Psycho…Dr. Jekyll og mr Hyde)

Onsdag d. 12. november: .

Time 1: hver gruppe får udleveret en opgave der skal løses i fællesskab, denne opgave skal fremlægges som en tværfaglig ”prøveeksamen” i time 2 og 3 hvor hele klassen er med som tilhørere. Denne del af projektet vil især relatere til ovennævnte punkt A og B.

Time 2-3: I disse to timer vil alle grupperne komme til eksamensbordet. Rækkefølgen  findes ved lodtrækning.

Time 4-5: individuel udarbejdelse af en dansk stil hvor emnet udleveres ved dobbeltimens start og stilen afleveres ved 5. times afslutning. I Denne del af projektet vil alle aspekter af projektet indgå. 

Proces:


Lærerne sammensætter 4 grupper a 5 medlemmer.

I skal starte hver dag med at mødes og slutte hver dag med en opsamling. Der skal 

tages beslutningsreferat af møderne og mindmap i idefasen (dvs. der skal arbejdes 

med to ledere)

Der skal udarbejdes tidsplan og arbejdsplan for såvel hver dag som for hele projektet.

I skal anvende kanaliseringspapirer.

Hver gruppe opretter selv en mappe med tydelig angivelse af gruppemedlemmer. Skal oprettes under klassemappen på BSCW. Alt materiale skal kunne findes på konferencen.

Evaluering:


I vil blive vurderet på både proces og produkt.

De to grupper der bliver eksamineret får en karakter (fælleskarakter i grupperne)

Stilen vurderes individuelt med en karakter.

Eksamensspørgsmål til 3.x – projektarbejde:
Med udgangspunkt i Zeruneiths ”Træhesten” side 452-470 ønskes en analyse af Ødipus, Iokaste og Sfinxen med henblik på en karakteristik af deres monstrøse træk og fælles rødder.

I ”Rivaler og syndebukke” kæder Girard syndebuk, initiant og det monstrøse sammen, redegør for denne forbindelse. Vurdér om Girards analyse har nogen betydning/kan bruges i forbindelse med en forståelse af jeres udvalgte monster.


Stilemne:

Den danske stil tog udgangspunkt i en analyse af et uddrag fra ”Dværgen” af Pär Lagerkvist (fra ”Skriftlig dansk: studentereksamen maj-juni 1991) med henblik på det monstrøse og en sammenligning med nogle af de andre monstre eleverne i grupper havde arbejdet med.

