Skydegvelse

Veer altid forsigtig, nar du arbejder med skydevaben. Selv om det “kun” er et luftgeveer, kan det
udrette meget stor skade. Husk at anvende sikkerhedsbriller, nar du arbejder med skydevaben.

Hastighed af hagl
| velsen bestemmer vi hastigheden af et blyhagl fra et luftgeveer. Hvis man ved, hvor lang tid et
hagl er, om at tilbagelsegge en bestemt afstand, kan man beregne haglets fart. Det gores ved at

beregne forholdet mellem afstanden (As) og tiden ( At), som giver farten v = % Hvis afstanden

males i meter, og tiden males i sekunder, vil farten blive bestemt i m/s (meter pr. sekund).
@velsen udferes ved at spaende to stykker R gl
stannioltrad lodret op mellem nogle holdere lavetaf [~ —o———2 "o “
elektrisk isolerende materiale. Stannioltraden

forbindes vha. ledninger til et stopur (benyt evt.
krokodillenab). Den farste trad tilsluttes uret sadan,
at den teender uret, nar den afbrydes, og den anden
trad sadan, at den stopper uret, nar den afbrydes.
Holder med stannioltrade anbringes foran en plade der kan opfange haglet. Afstanden mellem de to
stannioltrade males. Skyd nu de to stannioltrade over i et skud.
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Opgiv ikke, hvis det ikke lykkedes i farste forszg. Det kreever lidt gvelse.
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Gentag forsgget nogle gange og beregn gennemsnittet af malingerne.

Andre eksperimenter med luftgeveer
e Undersggelse af effekten af skudsar. Anvend et stykke dedt (gerne
kasseret) kad til at undersgge indtraeengningsdybde.
e Undersgg indtreengningsdybde i andre materialer. Lav f.eks. en gel af
vand og husblas, sa man kan se haglets bane ind i gelen.




