Tre-akter-modellen - ogsa kaldet Plot Point-modellen

Begyndelse — handling - afslutning

Modellen er fagrst og fremmest anvendt i forbindelse med spillefilm, og ofte ser man kortfilm, der
slet ikke passer ind i denne skabelon.

Tre-akter-modellen deler, som navnet siger, filmen op i tre akter. Farste akt er begyndelsen. Anden
akt midten, og sidste akt slutningen. | farste akt ligger filmens set-up. | anden akt falger vi filmens
konfrontation. Og i sidste akt oplever vi udfaldet og lgsningen pa konflikten.

Farste akt

Efter et kort anslag, hvor man typisk bliver praesenteret for filmens hovedperson, bliver konflikten
etableret. Andre personer, der er vigtig for konflikten, bliver praesenteret, og vi far det farste indtryk
af personernes indbyrdes forhold samt den farste tegning af det miljg, hvor historien og konflikten
udspiller sig.

Vi far ogsa allerede her et tydeligt billede af, hvad det er vores hovedpersons behov, begeer, gnske
etc. er.

| slutningen af farste akt indtreeffer der et sakaldt plot-point. Et plot-point er en begivenhed, et
tilfeelde, en hendelse eller lignende, der bringer historien i en anden retning. Derfor ogsa kaldt
farste akts vendepunkt. Konflikten er fremlagt og den orden, der herskede far vores hovedperson
rag ind i konflikten, er for alvor truet. Hovedpersonen er tvunget til at reagere, hvis han skal have
en chance for igen at genoprette orden og harmoni.

For enhver god film geelder det, at den er drevet frem af konflikter. Hovedpersonen er den, der vil
opna noget. Hvis han uden videre blot fik det, han begeerede, gnskede, straebte efter etc. sa ville
filmen jo hurtigt dg. Til gengeld er det noget andet, nar hovedpersonen lgber ind i den ene
forhindring efter den anden. Han ma keempe en sej kamp for at opna det, han vil. Denne kamp er
drivkraften i stort set alle film. Som seer gnsker vi som regel, at det skal lykkes for hovedpersonen
at opna det, han vil. Derfor lever vi med i hans kamp mod de forhindringer, han mgder pa sin vej
mod malet.

Saledes ogsa for Robert i '‘Blodbrgdre'. Hvis han blot lgb fra sine forfalgere, fik fat i en taxa, tog
hjem og anmeldte det til politiet og lagde sig til at sove, sa ville vi synes, at det var kedeligt.
Historien ville ga i sta. Derfor lgber Robert straks han har lgst den ene konflikt ind i en ny.
Konflikten er filmens braendstof, der holder historien karende.

Anden akt

Anden akt er den lengste af de tre akter. Her forsgger hovedpersonen med alle midler at fa opfyldt
sit behov, sit begeer, sit gnske etc. Andre personer, handelser, indre modsatninger, falelser etc.
leegger hele tiden forhindringer i vejen, sa hovedpersonen gennem hele anden akt ma keempe for at
overvinde konflikten. I slutningen af anden akt ligger det andet plot-point, der indeholder
konfliktens kulmination. Det er filmens andet vendepunkt.

Tredje akt

Den uorden, der har vaeret gennem stort set hele filmen finder en lgsning, og en ny orden etableres.
Filmen toner ud, og vi far som regel svar pa, hvad der sker med hovedpersonen i filmen. Om han
lever eller dar. Far succes eller fiasko etc.
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