Computerspil til debat
Elevark 1
Filmen ”50 timer” – individuel opgave

Mens du ser filmen, skal du gøre notater i skemaet om de 5 medvirkende personer.

1. Skriv personernes navne, alder og indbyrdes relationer

2. Skriv noter om personernes synspunkter 

	Navn – alder - relationer
	Synspunkter

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Når du har set filmen, skal du finde oplysninger om den. Du skal google på ”50 timer” og besvare spørgsmålene:

1. Hvad hedder udgiveren af filmen?

_____________________________________________________ 

2. Find oplysninger om udgiveren

_____________________________________________________ 

_____________________________________________________ 

_____________________________________________________ 

3. Hvem er filmen beregnet for?

_____________________________________________________ 

4. Hvorfor er filmen lavet?

_____________________________________________________ 

Filmen ”50 timer” – gruppeopgave

Diskuter spørgsmålene på filmens web-side og skriv efterfølgende din mening:

1. Betyder det, at de er blevet afhængige?

______________________________________________________ 

2. Er de isolerede fra deres venner og på vej væk fra virkeligheden?

______________________________________________________ 

3. Hvad får de tiden til at gå med?

______________________________________________________ 

4. Lykkes det?

______________________________________________________ 

5. Er en spillepause en god løsning?

______________________________________________________ 
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Elevark 2

PEGI mærkningsordning til computerspil – find informationer.

Du skal nu finde oplysninger på to hjemmesider. Inden du går i gang med at løse opgaverne, skal du finde ud af, hvem der står bag de to hjemmesider:

	Web-adresse
	www.medieraadet.dk 

	http://www.muf.dk

	Navn på organisationen

	
	

	Kort om organisationen


	
	

	Kommerciel organisation (sæt x)
	
	

	Ikke-kommerciel organisation (sæt x)
	
	


· Hvad står forkortelsen PEGI for?

______________________________________________________ 

· Hvad betyder det på dansk?

______________________________________________________ 

· Hvornår blev ordningen til?

______________________________________________________ 

· Hvilke lande har tilsluttet sig ordningen?

______________________________________________________ 

· Er ordningen frivillig eller obligatorisk for spilbranchen?

______________________________________________________ 

· Hvilken lighed er der med mærkning på film?

______________________________________________________ 

· Hvorved adskiller ordningen sig fra mærkning på film?

______________________________________________________ 

· Bruges ordningen rent faktisk på spillene?

______________________________________________________ 

· Tilslutter spilbranchen sig ordningen?

______________________________________________________ 

· Hvordan bliver mærkningen på et spil til?

______________________________________________________ 

Nu skal du arbejde med PEGI ordningens mærker. Sæt mærkerne ind i skemaet og forklar, hvad de betyder.

	Mærke
	Forklaring

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Mærke
	Forklaring

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	PEGI ordningen fortæller om
	Sæt x i det rigtige

	Computerspils sværhedsgrad
	

	Computerspils skadelighed
	

	Computerspils skadelighed og sværhedsgrad
	


PEGI mærkningsordning til computerspil – debattér.

På Multimedieforeningen hjemmeside om spilpolitik http://www.spilpolitik.dk/debat.asp# findes et debatforum. 

Her skal du nu sætte et synspunkt i forhold til PEGI ordningen til debat. 

I dette forum kan du nu diskutere med dine klassekammerater. I løbet af debatten skal du sakse 5 synspunkter, du er enig i, og indsætte dem i skemaet.

	Mine synspunkter

	1.

	2.

	3.

	4.

	5.
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Elevark 3

Computerspil og påvirkning

Nedenfor ser du nogle citater fra en rapport om computerspils påvirkning.

Hele rapporten kan ses på www.medieraadet.dk/html/computerspilsrap/pdf/Notat.pdf
Citat 1

”I påvirkningssammenhæng finder forskerne som ovenfor nævnt grund til at tro, at en

eventuel negativ påvirkning fra voldelige temaer i spillene vil være mindre end i

forbindelse med film og tv.”

Citat 2
”Nogle undersøgelser har fokuseret på, hvilken indvirkning computerspil har på

spillerens opfattelse af omverdenen. Her har man ofte fokuseret på aggressiv

opfattelse af omverdenen, men også på hvorvidt spillerne oplever verden som mere

skræmmende og angstfremkaldende end andre. Resultaterne er temmelig entydige og

peger på, at opfattelsen af omverdenen præges i negativ retning af brug af voldelige

computerspil”

Citat 3

”Flere tidlige undersøgelser har påvist en sammenhæng mellem arkadespil og

kriminalitet, men disse undersøgelser har ofte taget udgangspunkt i unge som spiller i

arkadehaller, hvor der kræves penge for hvert nyt spil (Harris, 2001; Egenfeldt-

Nielsen & Smith, 2000). Der er ikke foretaget undersøgelser af nyere

computerspilsformer, hvor især netcafeer ville være oplagte med deres slægtskab med

arkadehallerne.”

Citat 4
”Resultaterne om, hvorvidt akademiske præstationer påvirkes af computerspilsbrug, er

uklare. Nogle undersøgelser peger på, at computerspil kan føre til dårligere

akademiske præstationer, mens andre kommer til det modsatte resultat (Harris, 2001).

Den nyeste undersøgelse, som kigger på spørgsmålet, er Durkin & Barber (2002), og

her konkluderes, at dem, som spiller computerspil, har et mere positivt

skoleengagement. På den anden side peger Anderson & Dill (2000) på, at børn, der

spiller computerspil, klarer sig dårligere end andre skolemæssigt, og at spillere af

voldelige computerspil var endnu mere udsatte.”

Citat 5
”Det har fra flere sider været påpeget, at alder er kritisk for, hvordan man bliver

påvirket af computerspil. Ud fra et psykologisk perspektiv peges der på, at yngre (4-8

år) børn kan have svært ved at skelne mellem fantasi og virkelighed.”

Citat 6

”Forskningen tegnes primært af den engelsk professor i psykologi Mark Griffiths, som

siden midten af 1990erne har udført flere undersøgelser af afhængighed af

computerspil. I en af hans seneste artikler opsummeres afhængighedsspørgsmålet på

følgende vis:

“… det er denne forfatters opfattelse, at computerspilsafhængighed faktisk eksisterer, men

at det kun påvirker en meget lille minoritet af spillere. Der synes at være mange

mennesker som bruger computerspil overdrevent men som ikke er afhængige…”

Citat 6
”Det har fra flere sider været påpeget, at alder er kritisk for, hvordan man bliver

påvirket af computerspil. Ud fra et psykologisk perspektiv peges der på, at yngre (4-8

år) børn kan have svært ved at skelne mellem fantasi og virkelighed.”
	Klik ind på rapporten og find navnene på de to forskere, der har skrevet den

	

	Søg oplysninger om de to forskere. Hvad er deres uddannelse? Hvad beskæftiger de sig med? 

	

	Hvilke fænomener peger de 6 citater på?
	Hvad er står der i citaterne om de 6 fænomener?

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	


	Din mening om de 6 fænomener fra rapporten

	1

	2

	3

	4

	5

	6


Klik ind på rapporten, gå til side 23 og læs ”Kapitel 4 Opsummering”.
	Nævn 3 konklusioner fra rapporten

	1

	2

	3


Artikler om voldsepisoder kædet sammen med computerspil
Du skal læse nogle avisartikler om 5 episoder i Tyskland, England, Rusland og USA. Du får artiklerne udleveret af din lærer eller læser dem på nettet direkte eller på www.skoda.emu.dk med UNI-login.

· College-drabsmand besat af døden. Ekstra Bladet 14. september 2006

http://ekstrabladet.dk/112/article224919.ece)
· Massakre med langt efterspil. Politiken 9. juni 2001

· Signalement: Robert i Erfurth. Jyllandsposten 5. maj 2002
· Bandlyst Postal nu som down-load. Game Section 24. november 2005

http://www.gamesection.dk/nyheder.asp?nid=693
· Postal-fan gik amok i Rusland. Game Section 13. januar 2006

http://www.gamesection.dk/nyheder.asp?nid=562
· Manhunt game withdrawn from stores. BBC News 29. juli 2004

http://news.bbc.co.uk/2/hi/uk_news/england/leicestershire/3936597.stm
	Hvor og hvornår har episoderne fundet sted?

	1.

	2.

	3.

	4.

	5.

	Hvordan kædes episoderne sammen med computerspil

	1.

	2.

	3.

	4.

	5.

	Hvordan har det omgivende samfund reageret på episoderne?

	1.

	2.

	3.

	4.

	5.

	Dine kommentarer til episoderne og omgivelsernes reaktioner

	1.

	2.

	3.

	4.

	5.


Voldelige computerspil?

Du skal kigge på trailere fra computerspil og finde oplysninger om dem enten på de sider, der linkes til her, eller ved søgning på internettet.
1. Klik ind på www.gamershell.com/download_5572.shtml  

Vælg: STREAM THIS VIDEO

	Hvad hedder spillet?

	

	Hvem har produceret spillet?

	

	Hvordan er spillet mærket?

	

	Hvad går spillet ud på?

	

	Hvem tror du spiller dette spil?

	

	Nævn nogle elementer i spillet, som du selv finder voldelige eller tror, andre kunne finde voldelige. Tænk både på musik, lyd, billeder og interaktivitet.

	

	Tror du, man kan blive påvirket af at spille spillet. Evt. hvem? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	

	Hvad synes du om spillet? Tror du, du kunne blive du fanget af det? 

	


2. Klik ind på www.gamershell.com/tv/5755.html  

Vælg: STREAM THIS VIDEO

	Hvad hedder spillet?

	

	Hvem har produceret spillet?

	

	Hvordan er spillet mærket?

	

	Hvad går spillet ud på?

	

	Hvem tror du spiller dette spil?

	

	Nævn nogle elementer i spillet, som du selv finder voldelige eller tror, andre kunne finde voldelige. Tænk både på musik, lyd, billeder og interaktivitet.

	

	Tror du, man kan blive påvirket af at spille spillet. Evt. hvem? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	

	Hvad synes du om spillet? Tror du, du kunne blive du fanget af det? 

	


3. Klik ind på www.gamershell.com/news/38521.html
Disse trailere skal downloades. Før du kan se dem. Måske er det kun din lærer eller skolens IT-vejleder, der kan gøre det.

	Hvad hedder spillet?

	

	Hvem har produceret spillet?

	

	Hvordan er spillet mærket?

	

	Hvad går spillet ud på?

	

	Hvem tror du spiller dette spil?

	

	Nævn nogle elementer i spillet, som du selv finder voldelige eller tror, andre kunne finde voldelige. Tænk både på musik, lyd, billeder og interaktivitet.

	

	Tror du, man kan blive påvirket af at spille spillet. Evt. hvem? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	

	Hvad synes du om spillet? Tror du, du kunne blive du fanget af det? 

	


4. Giv din mening til kende.

	Hvad tror du, der får nogle børn til at spille voldelige computerspil? Hvorfor synes nogle børn, at der er prestige i at spille voldelige spil?

	

	Hvad tror du, der får nogle voksne til at spille voldelige computerspil?

	

	Hvilke voldelige computerspil kender du?

	

	Kan du lide at spille voldelige computerspil? Hvorfor? Hvorfor ikke?

	


______________________________________________________ 

Citater om computerspil og påvirkning

	“It is ridiculous to claim that computer games affect children. If for example Pac-Man had affected children in the eighties, then today we would have lots of young people, running around in dark rooms, eating pills and listening to monotonous music." (Ukendt kilde)



1. Forklar med dine egne ord, hvilket synspunkt dette citat giver udtryk for.

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

2. Hvad er Pac-Man?

______________________________________________________ 

3. Er du enig eller uenig i citatets synspunkt? Hvorfor?

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

	Farlige computerspil?

"Ja. Der findes en særlig grænsekombination af dysfunktionel socialitet og spil, hvor det kan gå galt. Men folk har også gjort skrækkelige ting efter at have læst bøger. Begået selvmord, for eksempel. Eller hvad med Charles Manson, som påstod at være inspireret til sin forbrydelse af Beatles' Helter Skelter? Børn bliver ikke ensomme og isolerede af at spille, tværtimod spiller de meget med hinanden og udvikler en fin socialitet. I de sjældne tilfælde, hvor det går galt, er det netop ofte fordi de voksne,

både forældre og dannere, har ignoreret eller direkte taget afstand fra spilverdenen i stedet for at integrere den.”
Bo Kampmann Walther i ”Op på næste level” Weekendavisen 3. oktober 2003


1. Søg oplysninger om forfatteren til dette citat. Hvad er hans titel, hvad arbejder han med og hvor?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

4. Hvad betyder ”dysfunktionel socialitet”?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

4. Søg oplysninger om Charles Manson. Hvem var han og hvilken forbrydelse har han begået?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

5. Hvilke mulige negative følger af computerspil nævnes i citatet?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

6. Hvilke mulige positive følger af computerspil nævnes i citatet?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

7. Hvem kan man ifølge Bo Kampmann Walther bebrejde, hvis børn tager skade af computerspil? Hvorfor?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

8. Hvad er din holdning til Bo Kampmann Walthers synspunkter?

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

Mig selv og voldelige computerspil 

Fortæl om dig selv og voldelige computerspil.

· Hvad hedder spillet/spillene?

· Hvad går spillet/spillene ud på?

· Hvordan får du fat i spillene?

· Hvor mange penge bruger du på spillene?

· Hvor lang tid bruger du på at spille?

· Hvor almindeligt er det i din omgangskreds at spille voldelige spil?

· Hvorfor spiller du spillene?

· Hvad siger dine forældre?

· Tror du, at dit spilleri kan skade dig?

· Tror du, at voldelige computerspil kan skade andre?

Hvis du ikke selv spiller voldelige spil, så find en kammerat, der gør. Stil ham/hende spørgsmålene og fortæl de svar, du får. 

Computerspil til debat
Elevark 4

1. Forberedelse til paneldiskussion – gruppearbejde

Gruppen får tildelt en rolle af læreren. Én fra gruppen skal spille rollen i en paneldiskussion. Det er gruppens opgave at klæde paneldeltageren på til diskussionen. Oplist så mange synspunkter og argumenter, I kan finde på i forhold til beskrivelsen af rollen på jeres kort. Tænk på alt, hvad I har lært/læst om andre personers synspunkter, PEGI-ordningen osv.
Rollekort

	Jonas Rasmussen, elev, 14 år

Bruger meget tid på computerspil

Favoritspil: World of Warcraft

Mener ikke, at forældrene skal blande sig i, hvad og hvor meget han spiller
Har fået mange venner gennem WoW



	Bitten Rasmussen, 39 år, mor til Jonas
Har aldrig spillet World of Warcraft

Er bekymret over sønnens spilforbrug

Synes, at Jonas sidder for meget stille

Tror, at Jonas kan tage skade af at spille WoW

Tror, at Jonas kan blive afhængig af at spille

Hver gang, hun forsøger at snakke med Jonas om det, ender det i skænderi

Synes, at skolen skulle undervise i computerspil

Synes, at det er for dårligt, at forretningerne ikke retter sig efter PEGI mærkningen, når de sælger spil

Synes, det er for dårligt, at biblioteket ikke retter sig efter PEGI-ordningen, når de låner spil ud


	Simon Bang, lærer 55 år
Kender ikke til computerspil og interesserer sig ikke for dem.
Synes, at børnene skulle læse nogle flere bøger, så de kan blive dygtige læsere

Mener, at forældrene skal holde øje med børnenes spil-forbrug og sætte grænser for dem

Synes ikke, at det er hans opgave at beskæftige sig med computerspil i skolen.


	Inge Rosenkær, 43 år, veninde til Bitten 
Spiller ikke computerspil

Mener, at børn skal have lov at have deres computerspil for sig selv

Mener, at børn sagtens kan skelne mellem virkelighed og fantasi, så det er ikke farligt.

Tror, at børns spillelidenskab er et overgangsfænomen. Det går over af sig selv, fordi de på et tidspunkt bliver trætte af at spille.
Har selv en dreng på 15 år, men han spiller ikke computerspil



	Poul Vestergård, 30 år, bestyrer af computerspilsforretningen ”GameShop”
Lever af at sælge spil. Får provision af salget.

Kender godt PEGI-ordningen, men retter sig kun efter den, hvis han står over for en MEGET ung kunde til et MEGET voldeligt spil. 

Mener, at forældrene selv må holde øje med deres børn. Det er ikke hans opgave.

Mener, at skolen må fortælle børnene om risikofaktorer ved spil.


Paneldiskussion
Læreren har udnævnt en ordstyrer, som bestemmer hvem, der må tale. 

· Ordstyreren beder paneldeltagerne præsentere sig på skift. 

· Ordstyreren har forberedt et spørgsmål, som han stiller paneldeltagerne på skift

· Tilhørerne bidrager til debatten ved at komme med uddybende spørgsmål og/eller synspunkter

· Når ordstyreren mener, at spørgsmålet er uddebatteret, stiller han et nyt osv.

· Ved afslutningen af debatten forsøger ordstyreren at opsummere konklusionerne på de stillede spørgsmål

· Ordstyreren takker paneldeltagerne for deres medvirken og tilhørerne for deres bidrag og erklærer debatten for slut.

Spørgeskemaundersøgelse – elevevaluering

Computerspil til debat
	1. Jeg har fået ny viden om PEGI-ordningen
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	2. Jeg har fået ny viden om Medierådet for Børn og Unge
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	3. Jeg har fået ny viden om Multimedieforeningen
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	4. Jeg har fået ny viden om voldsepisoder, der forbindes med computerspil
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	5. Jeg har fået ny viden om, hvordan andre ser på voldelige computerspil
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	6. Jeg har fået større grundlag for at tage stilling til computerspil og vold
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	7. Jeg har fået nye synspunkter på computerspil og deres påvirkning
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	8. Jeg er blevet bedre til at danne mig en mening ud fra facts og andres argumenter
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	9. Jeg er blevet bedre til at formulere min mening mundtligt og skriftligt
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	10. Jeg er blevet bedre til at argumentere for min mening
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	11. Jeg er blevet bedre til at stå ved min mening, selv om andre mener det modsatte
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	12. Det har været et interessant forløb
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	13. Det har været et lærerigt forløb
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	14. Det er vigtigt at beskæftige sig med computerspil i skolen
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	

	15. Jeg vil gerne lære mere om computerspil
	

	Meget enig
	

	Enig
	

	Hverken enig eller uenig
	

	Uenig
	

	Meget uenig
	


