Til undervisningsforløbet med ”Harry Potter og fangen fra Azkaban” skal beregnes 20-25 lektioner. Dertil kommer tid til læsning/lytning af romanen. Spillet står i centrum for temaet, men opgaverne knytter an til romanen og bogen. 

Materialet giver mulighed for at fokusere på forskellige læringsmål: mediebevidshed, fantasygenren, udtryksformer, it-kompetencer, skriftlig/mundtlig udtryksfærdighed osv.

Forud for undervisningsforløbet installerer it-vejlederen spillet på computerne. Mens eleverne spiller, skal spillet ligge i computerens DVD-drev. 

Der kan være tale om, at eleverne skal logge ind på computeren på en speciel måde – forhør hos it-vejlederen. Eleven skal spille på samme maskine hver gang, da spillet gemmes på lokalt drev.

På elevmaskiner bør de to programmer (fri download)

· FastStone Capture (en meget nemmere måde at tage scree-shots på end ved at bruge genvejstasterne)

· Nero Cover Designer (til brug for opgave 9)

Det forudsættes ikke, at læreren selv har spillet spillet til ende. Det vil være tilstrækkeligt at gennemspille øvesekvensen. 

Udnævn et par elever til superbrugere og brug storskærmen eller det interaktive whiteboard til at lade dem introducere spillet. De fleste elever vil kunne spille spillet uden særlig instruktion. Lad superbrugerne fungere som hjælpere i spilletimerne. 

Det er ikke meningen, at eleverne skal spille spillet til ende, men nå så langt, de nu kan, på 4 lektioner.

Det vil være en fordel at afvikle forløbet på så få dage, som muligt med så mange lektioner, som muligt. 

Det er vigtigt at informere forældrene forud for undervisningen. Erfaringsmæssigt er forældrene positive overfor brug af computerspil i undervisningen, når de kender formålet og informeres om elevernes udbytte. 

Det elektroniske spørgeskema kan importeres direkte i SkoleIntra. Spørgeskemaet findes tillige som DOC fil til udprint. 

Skemaet indeholder 12 udsagn, som eleverne bedes om at forholde sig til ved afkrydsning i MEGET ENIG, ENIG, HVERKEN ENIG ELLER UENIG, UENIG, MEGET UENIG. Alle udsagn er formuleret positivt. Dermed kan de opfattes som ledende. Erfaringen viser imidlertid, at eleverne kan have vanskeligt ved at håndtere et spørgeskema med en blanding af positive og negative udsagn.

SkoleIntra giver mulighed for at gøre spørgeskemaet synligt i ForældreIntra

Forløbsplan

1. Elever og forældre informeres forløbets mål, varighed, indhold osv

2. Eleverne læser/lytter til romanen. Undervejs noterer eleverne en kort indholdsbeskrivelse til hvert kapitel

3. Eleverne ser filmen. 

4. Eleverne spiller spillet (2x2 lektioner). 

5. Eleverne løser opgaverne. Læreren identificerer på forhånd SKAL- og KAN-opgaver. 

6. Elevprodukterne printes ud i farver (om muligt) efterhånden og hænges op i klassen.

7. Eleverne selvevaluerer ved hjælp af spørgeskema

8. Evaluering i for af klassediskussion

9. Forældrene informeres om elevernes udbytte (spørgeskemaresultater og konklusioner fra klassediskussion).

Diskussionskort til evaluering

Harry potter og fangen fra Azkaban

	Hvad har computerspil at gøre i skolen?
	Hvad kigger du efter, når du skal vælge et spil?

	Hvad er forskellen på en bog og et computerspil?
	Hvad er forskellen på en bog og en film?

	Hvad er forskellen på en film og et computerspil?
	Foretrækker du bog, film eller computerspil?

	Kan man undvære at læse bøger?


	Kan man undvære at se film?

	Kan man undvære at spille spil?
	Hvad kigger du efter, når du skal vælge en bog?


Vejledning til diskussionskort

Harry Potter og fangen fra Azkaban

1. Klassen deles i grupper á 4-5 elever. Hver gruppe får de 10 diskussionskort

2. En elev trækker et kort og siger sin mening

Derefter må de andre elever sige deres mening på skift. 

Gruppen diskuterer meningerne.

3. Punkt 2 gentages med en ny elev, til der ikke er flere kort.

4. Gruppen vælger to kort, som skal diskuteres i plenum

5. Læreren samler plenumkortene og læser dem op ét efter ét til fælles diskussion.

6. Undervejs i diskussionen skriver læreren i skemaet- på Whiteboard om muligt, ellers på computer + projektor eller på tavlen (og derefter på papir) – elevernes meninger ned. Måske kan man enes om en fælles holdning – hvis ikke, skrives forskellige standpunkter ned

7. De spørgsmål, der ikke blev besvaret, slettes af skemaet

8. Skemaet printes ud, forstørres og hænges op i klassen

Materialer: Ark med diskussionsspørgsmål og resultatskema
