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WORK IN PROGRESS
Del 1: Indskrevne og omskrevne trekanter
1a) [bookmark: _Hlk492540176]Konstruer trekanten med hjørner i A(2,3), B(4,6) og C(-2,6) i dit geometriprogram. 
1b) Konstruer alle tre midtnormaler og find det fælles skæringspunkt P mellem dem
1c) Konstruer cirklen med centrum i P og radius ud til A.
Denne cirkel kaldes den omskrevne cirkel
Du skal bruge samme trekant som i opgave 1.
1d) Konstruer alle tre vinkelhalveringslinjer og find det fælles skæringspunkt Q mellem dem
1e) [image: ]Konstruer cirklen med centrum i Q og radius ud til trekantens side AB.
Denne cirkel kaldes den indskrevne cirkel.
Figur 1 viser en cirkel med radius 1 og to ligesidede trekanter. Cirklen er omskrevet den ene trekant, t3 og indskrevet den anden T3.
1f) Beregn sidelængden k3 af den trekant som cirklen omskriver (og beregn størrelsen ).Figur 1 Cirkel med radius 1 der fungerer som både omskreven og indskreven cirkel

1g) Beregn sidelængden K3 af den trekant, hvor cirklen er indskreven (og beregn størrelsen ).
[image: ]Del 2: Polygoner
Metoden fra del 1 kan generaliseres til omskrivning og indskrivning af n-kantede regulære polygoner, for n ≥ 3. 
Her er vi kun interesseret i regulære polygoner hvor antallet af kanter er et multiplum af 3. Altså 6-kanter, 12-kanter osv. Se figur 2.
Der gælder
 og 
2a) Beregn  og .Figur 2 To 6-kanter med hhv. omskreven og indskreven cirkel

2b) Udfyld tabellen nedenfor
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[image: ]Figur 3 Cirkel omskrevet n-kant og 2n-kant

2c) Findes der en grænseværdi for de sidste to rækker? Sammenlign disse med π.
2d) Svær! (Hvordan kommer man frem til formlen for ? Brug figur 3. (kommer senere))

Del 3: Numerisk analyse/Diskret matematik
Brug vedlagte program (Algoritme i CAS, dvs. Nspire, Maple, Excel eller Python eller…). 
3a) Hvor mange sider skal du op på for at få π med 100 betydende cifre? Hvor mange sider skal du op på for at få 1000 betydende cifre?
3b) [bookmark: _GoBack]Tag tid på hvor lang tid det tager at beregne π med hhv. 1000, 10000 og 100000 decimaler.
3c) Undersøg hvilken vækstmodel, der bedst beskriver beregningstiden.



	Kommentar til læreren:

	Læreren skal selv skrive programmet i elevernes relevante CAS-system!
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