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Del 1: Parabel
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En basketballspiller skyder mod kurven. Når bolden rammer i kurven, følger bolden en bane, der kan beskrives ved forskriften 

  ,        (Model 1)

hvor x er boldens vandrette afstand fra spilleren i meter, og f(x) er boldens højde over jorden i meter.
[bookmark: _Hlk492540176]
1a)  Skitsér situationen i et koordinatsystem på papir. Forklar, hvad det betyder, at c = 2 for andengradspolynomiet f.

1b) Spilleren skyder, og bolden rammer kurven i 3 meters højde. Hvor langt er spilleren fra kurven, når han skyder?

1c) Hvor boldens maksimale højde over jorden?

1d) Undersøg, om spilleren kunne have skudt anderledes, men stadig ramme kurven?



Del 2: Differentialregning
En anden basketballspiller skyder på samme kurv. Nedenfor ses sammenhørende værdier for tid siden bolden blev sluppet (t) og boldens højde over jorden (h(t)).
	t (målt i sekunder)
	0
	0,9
	1,44

	h(t) (målt i meter)
	1,7
	3,73
	3



2a)  Benyt tabellens data til at opstille en model, der beskriver boldens højde over jorden som funktion af tiden.

2b) Sammenlign din model fra 2a) med modellen i del 1 (Model 1).

2c) Brug differentialregning til at beskrive boldens lodrette hastighed til forskellige tidspunkter.
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Del 3: Vektorregning

3a) Bolden rammer pladen med en vinkel på 45 grader, og forlader pladen med samme vinkel. Se figur.
Vektoren v1 er givet ved  . Bestem koordinatsættet for vektor v2.

OSV…





	Kommentar til læreren:

	Læreren kan eventuelt lægge et billede af et basketballskud ind i deres matematikprogram, lægge punkter ind og fitte en graf.
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