	Niveau: STX kan tilrettes til C eller B

	Emne: Vektor regning, funktioner, optimering

	Titel: Orienteringsløb



1. Vektorregning
Kort med afstande (fladt kort – 2 dimensioner) : trekanter, længden af vektorer. Sørg for at kortet har forskellige typer trekanter. 
Et kort med farver, der indikerer at man løber x % hurtigere på det ene type underlag frem for det andet.
a. Hvor stor er afstanden, hvis man løber af stien?
b. Hvor stor er afstanden, hvis man løber af gennem skoven (forskellige tætheder)?
c. Hvor hurtigt løber man ad vej a og b?
d. Mulighed for at lave det samme med forskellige typer af trekanter.
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2.Funktioner 
Højdekurver – lav en profil af en bakke.

De får udleveret lineal og kort. 
Kortet har cirkler og beskrivelse af, hvor meget det stiger pr højdekurve (ækvidistance).
Kortet har målestoksforholds angivelse (1:10.000).

a. Udfyld en tabel med afstand som x og højde som y
b. Højdekurver – tegn en profil af bakken
c. Hvilken funktion giver den bedste beskrivelse af bakken  
d. Benyt f ’ til at vurdere hældningen
e. Er der problemer med den valgte funktion
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3. Optimering  - differentialregning og Pythagoras
Man løber på 2 typer underlag, og skal bestemme hvornår man skifter fra den ene til den anden
mat b – hvornår skal man dreje ind over det blødere underlag vha. differentialregning
mat c:  - grafisk løsning. 


Man kan lave 2 versioner:
a. Som brydningsloven – Et kort med farver ( i bælter), beskrivelse af hvor hurtigt man løber på hvert af underlagene.
Du har 2 typer underlag (blødt og hårdt), du løber med en fart på 4 i det ene underlag og 2 i det andet.
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b. Som i opgaven med at anlægge cykelsti: 
Du kan løbe x meter langs stien og skal beslutte hvornår man skal dreje ind over skovbunden. Information om hvor hurtigt du løber på hhv. sti og skovbund.

1. indfør passende variable til beskrivelse af hvor langt man løber af stien og i skovbunden
2. opstil en funktion til at beskrive hvor lang tid det tager at løbe
3. bestem hvor langt tid man skal løbe af stien for at få den hurtigste tid.

Noter til læreren:

Funktioner:
Du har afstand fra start og højde angivelser.

Andre ideer:
Åbne spørgsmål omkring hvilken funktion det ligner.
Åbne spørgsmål omkring hastighed ved løb på bakken i forhold til kurven.
Åbent spørgsmål: lav en skitse over hastigheden man løber med. 

Evt.: lav en halvcirkel mellem start og slut. Hvor langt er den rute? Hvor lang er ruten over bakken?

B niveau: Evt. spørgsmål om hastighed/ acceleration
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44 Vegetation
‘Gengivelsen af vegetation er meget vigtig fo orientering, fodi det har betydning for gennemiobelighed, og
det forsyner kortet med vigtige informationer.

Farver
Grundprincippeme er:

— hyid repreesenterer ypisk letiabet skov.

— gul repreesenterer 2bne omrader inddelt i forskelige kategorier

— gren repressenterer tztheden af skoven, hvor labehastigheden er nedsat pa grund af vegetationen, og
den er inddet orskellige kategorier

Gennemiabelighed
‘Gennemiabeligheden afhzenger af skovens karakte (izthed af trzerlkrat og underbevoksning — bregner,
brombeer, breendenzelder osv.), men tager ikke hensyn tl mose, stenet undergrund osv.,da det er vist
‘med specielle signaturer

‘Gennemiabeligheden af et skovomrade er inddelt 4 kategorier afeengig af mulig lobehastighed. Huis
Iabshastigheden i typisk letgennemiabelig skov er eks. 5 min. pr. k., vi folgende forhold vaere
gaidende:.
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Letgennemiabeligskov 80-100%  5-6:15 min. pr. km.
Langsomt gennemiabelig 60 - 80% 6:15-8:20 min. pr. km.
Svert gennemiabelig 20 60% 82025 min. pr. k.
Sveert gennemtrezngeligt 0 - 20% mere end 25 min. pr. km.

100

o

60

600




image11.png
014

025

ST

101 Hojdekurve

Linie igenne alle punkter,der igger i samme hojde. AEkvidistancen skal
vazre 5 m eller evt. 2,5 m. Minimum for en siugter 0,25 mm fra center il
center f linieme.

Farve: brun

Brug af anden skvidistance mé kun anvendes efter aftale med kortkonsu-
lenten.

102 Tallekurve

For at give et bedre overbik over terenformeme tegnes hver femte kurve
som tzllekurve.

Farve: brun

Teellekurven kan tegnes pé andre vasrdier end 25, 50 og 75 m, his det
forbedrer kurvelsningen.
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