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Der udleveres et lykkehjul (evt. et billede af det). Der er 10 lige store felter. De 5 er røde og det første spørgsmål kan være, hvor høj sandsynlighed er der for at vinde, hvis man satser 10 kr og vinder 2 kr ved rødt
Del 1: Frekvenser og sandsynligheder (uden gevinster)

1a) [bookmark: _Hlk492540176] Drej ti gange, noter hyppighed, beregn frekvensen
1b)  Kom fra frekvenser til sandsynligheder (eleven skal selv komme på at dreje ’uendelig’ mange gange.)
1c) 

Del 2: Nu med gevinster

2a)  Vi udleverer en spil med gevinster, hvor spiludbyderen taber på sigt. 
2b) Der skal justeres på modellen, så spiludbyderen vinder på sigt. Fx kan indsatsen ændres, eller sandsynligheder af felterne.
2c) Der kan sættes forskellige benspænd, hvilke ’knapper’ der kan skrues på. 



Del 3: Kombinatorik – nyt spil 

3a) Enten/eller – både/og
3b) Rød og grøn terning: Supergevinst med én terning med lige tal og den anden terning 6’er.
3c) Forklar, hvordan man ud fra multiplikationstabel kan regne det ud.



	Kommentar til læreren:

	Et åbent spørgsmål til sidst, fx at lave sit eget spil. Eleverne har set to forskellige spil, så kan de være kreative.




