Dil oyunlar

Kafiyelerie oynayin

Ebeveynler ¢cocuklari ile kafiye oyunlari oynadidi zaman, bu kafiyeli kelimelerin seviyesine
gOre yarar saglar, 6rnegin, “tac ile kafiyeli olan nedir (anne sagini isaret eder)?“ “Fis ile kafiyeli
olan nedir (anne dislerini isaret eder)?* gibi sorular sormak ya da kafiyeler iceren ve alkislar
esliginde sdylenen eski sarkilari sdylemek faydali olur.

ilham almaya ihtiyag duyarsaniz, su internet sitelerini ziyaret edebilirsiniz www.rimogrem-
ser.dk ve www.multidansk.dk.

lleri-geri oynama

Bazi oyunlari anne babalariyla oynamak ¢ocuklari gok mutlu eder, érnegin, ileri-geri oynama.
Anne koltukta oturur ve kralige olur, baba ise zeminde ayakta durur. Anne sandalyeden
“Babanin 6nlinde durabilir misin?* “Babanin Gzerine tirmanabilir misin?“ “Babanin arkasinda
durabilir misin?* vb. seklinde komutlar verir. Burada gocugun 6grenmesi igin dnemli olan
zarflara odaklanin, ¢linkl gocuklar oynadiklari oyunlarda zarflari gok sik kullanirlar.
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Bomba oyunu

Kelimelerin altini Ustline getirme istedi varsa, o zaman 6rnegin “bomba oyunu® oynanabilir.
Bunun i¢in bir yumurta zamanlayicisi ayarlanir ve bir posetin i¢ine birakilir ve orman gibi belirli
bir kelime ortaya atilir. Simdi biitlin aile saat ¢alana kadar orman ile ilgili bir kelime sdyleyebilir.
Poseti elinde bulunduran kisi saat ¢aldigi zaman diger kelimeye karar verebilir. Bu yine dil ile
oynamanin ¢ok 6zel bir seklidir. Bes yasin altindaki gocuklar fotograflarin, oyuncak evlerin ve
plastik egyalarin sekillerinde gdrsel bir yardima ihtiya¢ duyabilirler. Kiguk ¢ocuklar, séylenen
kelimeleri tekrarlamak isteyebilirler, ciinku bu onlarin dilsel yeteneklerinin gelismesini saglar.

Renkli kuleler insa etme

Bircok ¢ocuk gdrevlerde kicuk zorluklarl sever. Bunun icin “renkli kuleler insa etme” populer
bir oyundur. Oyun, ¢ocugun renkleri kullanabilmesine ve annesinin ve babasinin yonlendirmel-
erine uymasi Uzerine odaklanmistir. Bu oyunu oynamak igin, istiflenebilen farkl renklerde

2 x 5 bloga ihtiyaciniz olacaktir. Oyuna baslamadan dnce kisa bir agiklama yapin: “Bak, bir
tane sari, bir tane kirmizi, bir tane yesil, bir tane beyaz ve bir tane de mavi blok alabilirsin
(cocugunuzun renkleri bilip bilmedigini kontrol edin).” Simdi atlasta yolculuga gikiyoruz ve bir
ev insa etmemiz gerekiyor. Ben de insa etmeliyim. Simdi insa etmeliyiz, sdyledigim gibi (lider
benim). Hazir misin? ilk énce maviyi yerlestir - en tste kirmiziyi, mavinin altina da beyazi
yerlestir” vb. gibi. Tim bloklar kullanildi§1 zaman, renk kulelerinin ayni olup olmadigini gérmek
icin kitabl hareket ettirin. Bu eglenceli bir oyundur ve bazen renk kuleleri egslesmeyebilir.

Ne dusundugumu tahmin edebilir mis-
in?

“Ne distindigumu tahmin edebilir misin?” arabada, bisiklette, evde, her yerde oynanabilecek
bir oyundur. Kolaylikla oynayabilecediniz bu oyunda, ¢ocuk, yetiskinlerin aklinda ne oldugunu
tahmin eder. Eger ¢ocuk ¢ok buyik degilse, dnemli olan ¢cocugun gorus agisinda olan bir
nesne segmektir. Ornek olarak, “Diisiindigiim sey, senin bakabildigin bir sey (ayna)”.

Talimatlarimi izle

Ornegin siz beklenmedik bir yerde kiigiik bir ayicik sakliyorsunuz ve bu ayicigin ne oldugunu
anlatmak icin sirayla anlatmaya basliyorsunuz. Ornegin “Ayicik koridorda, banyoda, mut-
fakta Gglncl cekmecede duruyor” seklinde talimatlar veriyorsunuz. Daha sonra gocuk ayicigi
sakliyor ve yetiskinin onu nasil bulacagini anlatiyor.
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