Bilag 1: Samlet plan for eksamensprojektet 

Tidsramme
Hver uge afholdes 2-3 moduler a 90 minutter. 
Samlet undervisningstid 30 timer (svarende til 20 moduler) samt 10 fordybelsestimer.
Forslag til opstart: Slutningen af februar eller starten af marts. På den måde er der 2 ugers rettetid inden årskarakteren skal afgives, og der er taget højde for manglende timer i påsken samt værkstedsdage med Teknikfag. En anden mulighed er at afslutte opgaven før Teknikfagsprojektet sættes i gang.

Delafleveringer 
Rapportskabelonen fra vejledningen til læreplanen er blevet opdelt i 5 delafleveringer. Set i efterrationaliseringens lys bør delaflevering 3 laves om til to mindre delafleveringer, så opgaven virker mere overskuelig.

Frivillig repetition
På Sukkertoppen havde eleverne efterspurgt repetition af kernestof, og derfor foregik der løbende i perioden repetition, som primært bestod af læreroplæg a ca. en halv times varighed (og gerne kortere, hvis muligt). For at spare tid kunne man overveje at lave nogle korte videoer a 5-7 minutters varighed med det mest vigtige og herefter give eleverne tid til spørgsmål. Man skal være opmærksom på, at der ikke må gå for meget tid med at repetere, da eleverne også skal videre med deres projekt. 

Eleverne kunne selv vælge, om de ville deltage i læreroplæg eller arbejde videre med deres eksamensprojekt. Langt hovedparten valgte at være med til de fælles oplæg, men de mest selvkørende og fagligt stærke elever deltog ikke så tit og valgte som regel selv at skimme PowerPoints mv.



	Modul 
	Indhold
	Afleveringer/lektier
	Bilag
	Frivillig repetition

	1
	Præsentation af krav til eksamensprojektet. Refleksionsøvelse, Kahoot og digitalt Lykkehjul.
	Kommunikation og it A, Systime: ”Eksamensprojektet” 
	Bilag 2 og 5
	

	2
	Idéudvikling som stationstræning
	Kommunikation og it A, Systime: ”Idékatalog til eksamensopgaver og projekter”
	Bilag 3 og 4
	

	3
	Værdiøvelse om ambitionsniveau, arbejdsmetoder vægtning i projektarbejde. KU’s værktøjskasse om innovation
	Læreplanen med særlig fokus på rapportskabelonen.
	
	

	4
	Grupper, brainstorming og projektbeskrivelse
	Projektbeskrivelse
	
	Kildehenvisninger, kildekritik og opstilling af litteraturliste.

	5
	Gruppevejledning 
	Delaflevering 1
	Bilag 6.a
	Forundersøgelse. Hvad finder man på Danmarks statistik og i DR’s medieforskningsrapporter. 

	6
	Gruppevejledning
	
	
	Copyright og lovgivning herunder Medieansvarslov 

	7
	Gruppevejledning
	
	
	Afsenderanalyse og SWOT

	8
	Gruppevejledning
	
	
	Kommunikationsmodeller: Lasswell, Shannon & Weaver, Katz og Lazarsfeld, Lutrell.

	9
	Gruppevejledning
og pitch af idé (makkerøvelse)
	Delaflevering 2
	Bilag 6.b
	Målgrupper; segmenteringsmodeller og datadrevet analyse.

	10
	Gruppevejledning
	
	
	Louise Byg Kongsholm ”Hvorfor er alder en elendig segmenteringsvariabel”

	11
	Gruppevejledning
	Delaflevering 3
	Bilag 6.c
	Kampagneplanlægning. 

	12
	Gruppevejledning
	
	
	Æstetik og layout fx KISS, AIDA, Gestaltlove
Kompositionsprincipper, AIDA, det gyldne snit

	13
	Gruppevejledning
	
	
	Ittens farvelære, RGM & CMYK

	14
	Opponentgrupper laver en pitch af deres projekt med fokus på virkemidler og strategi. Herefter gruppevejledning.
	Delaflevering 4
	Bilag 6.d 
	Det gode interview. Spørgsmålstyper, kontrakter og metoder.

	15
	Gruppevejledning
	
	
	Argumentationsteori og journalistik

	16
	Gruppevejledning
	Delaflevering 5
	Bilag 6.e
	Kvalitativ og kvantitativ analyse, observationsmetoder og fokusgrupper. 
6 ting du skal vide om Google AdWords (Google Ads)

	17
	Feedbackøvelse (bilag 7)
	Peerfeedback
	Bilag 7
	

	18
	Klasseundervisning
	Vejledning til den mundtlige eksamen
	Bilag 8a
	

	19
	Individuelt arbejde og evt. makkerøvelse
	Indtal det mundtlige oplæg og giv hinanden feedback.
	Bilag 8b
	Den digitale virkelighed kap. 3.1 og 3.2: Kommunikation og it A, Systime.

	20
	Opsamling og repetition herunder Jeopardy med kommunikationsbegreber
	
	
	



